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Ve spolupráci a za finanèní 
podpory ze strany Jihomo-
ravského muzea ve Znojmì 
uskuteènil Ústav archeologie 
a muzeologie (tehdejší Ka-
tedra prehistorie) Filozofické 
fakulty brnìnské Univerzity 
systematický archeologický 
prùzkum osady s kruhovým 
prostranstvím, tzv. ronde-
lem, vymezeným pøíkopem 
hrotitého tvaru lidu s morav-
skou malovanou keramikou 
(MMK, asi 4800-4500 pø. n. l.) 
lengyelské kultury z mladšího 
úseku mladší doby kamenné, 
který byl zde prozkoumán po-
prvé ve støedoevropském rám-
ci (1968-1978).

Na archeologické základ-
nì u Tìšetic-Kyjovic, okres 
Znojmo, rovnìž probíhaly 
mnohé experimenty z oblas-
ti starých technologií. S myš-
lenkou zkoumání nìkterých 
pravìkých technologií po-
mocí experimentù na pravì-
kém sídlišti Tìšetice-Kyjovice 
u Znojma lokalitì pøišel za-
kladatel a dlouhodobý vedou-

cí širšího výzkumného týmu 
moravské malované kerami-
ky Vladimír Podborský. Od 
poloviny sedmdesátých let 
tu byly uskuteènìny experi-
menty s výzdobou neolitické 
malované keramiky, a jejím 
zhotovováním a s výstavbou 
keramických vypalovacích 
zaøízení (od r. 1982). Experi-
mentálnì tu byly také káceny 
duby (J. Malina již po r. 1967). 
Dále tu probìhla experimen-
tální výstavba polozemnice 
z mladšího neolitu (1983), 
pokusné kypøení pùdy jedno-
duchými døevìnými nástroji 
a orání jednoduchým hákem 
(1983). 

Zajímavé výsledky uvedených 
experimentù a získané zku-
šenosti podnítily V. Podbor-
ského, vedoucího archeolo-
gického výzkumu v Tìšeticích 
a autora (tehdejšího øedite-
le Jihomoravského muzea ve 
Znojmì) k myšlence založit 
archeologické muzeum v pøí-
rodì (archeologický park) pøí-
mo v místech systematických 
výzkumných prací. O zamýš-
lené akci bylo informováno 
vedení brnìnské Univerzi-

ty a státní správa. Projekt ar-
cheologického muzea v pøí-
rodì byl podpoøen ze strany 
pøedstavenstva zemìdìlského 
družstva v Práèích, na jehož 
pozemku výzkumné akce pro-
bíhaly.

Úvodnímu jednání probìhlo 
6. prosince 1982 v Jihomo-
ravském muzeu ve Znojmì. 
Vybudování archeologické-
ho muzea v pøírodì pøímo 
na nalezišti neolitické osady 
zemìdìlcù s moravskou ma-
lovanou keramikou u Tìšetic 
bylo odùvodòováno potøeba-
mi prezentace výsledkù do-
savadního archeologického 
výzkumu nejširší veøejnosti. 
Struènì byla projednána otáz-
ka architektonického návr-
hu areálu muzea v pøírodì. V 
diskusi vyvstaly otázky spoje-
né s finanèním a personálním 
zabezpeèením, dále pak s øeše-
ním majetkoprávních vztahù. 
Pro další období byly vytyèeny 
k øešení následující úkoly:

1.  zformulovat zámìr archeo-
logického muzea v pøírodì 
a støediska experimentální 
archeologie,

Struèné dìjiny muzeí v pøírodì
Otázka muzeí v pøírodì (ang-
lický termín „open air muse-
um“, nìmecký „Freilichtmu-
seum“, francouzský „músee 
de plein air“ a ruský „muzej 
pod otkrytym nebom“) byla 
v obecnì pojatém hledisku 
projednávaná již pøed mnoha 
lety v klubech starých muzej-
níkù. 

V pøípadì archeologických 
muzeí v pøírodì (archeopar-
ky, støediska experimentál-
ní archeologie apod.) máme 
na mysli taková vìdeckový-
zkumná a muzejní zaøízení, 
v nichž jsou prameny hmotné 

kultury rozmístìny tak, aby 
pøinejmenším navodily pøi-
rozené schéma rozložení ar-
tefaktù v objektu a objektù se 
shodnou nebo rùznou funkcí 
v rámci sídlištního komple-
xu a sídlištì. Cílem je vytvo-
øit model (pøirozený nebo zá-
mìrnì uspoøádaný), který by 
návštìvníkovi umožnil lépe 
pochopit život lidské spo-
leènosti v urèitém èasovém 
období a na urèitém území. 
Tedy, aby došlo ke komplexní-
mu hierarchickému seøazení 
jednotlivých pojmù i artefak-
tù jak z hlediska místa nálezu 
(spationální øada), tak i èasu, 

z nìhož pochází (temporál-
ní øada). Skloubením obou 
øad nám vzniká èasoprosto-
rový model, který je umístìn 
ve volné pøírodì, pøípadnì „in 
situ“ pøímo v nálezové situaci. 
Jedním z dalších úkolù arche-
ologických muzeí v pøírodì je 
tezaurace artefaktù a objektù. 
Dále by k nim mohla být pøi-
øazena ochrana terénních pa-
mátníkù.

Archeologická muzea v pøí-
rodì jsou spojena s velkým 
rozvojem v experimentální 
archeologii, který nastal v še-
desátých až sedmdesátých le-

tech 20. století v rùzných èás-
tech svìta. Tato muzea jsou 
zamìøena na experimenty 
s modely. Jsou tu rekonstruo-
vány obytné objekty a výrobní 
zaøízení – domy, keramické, 
železáøské pece a další stavby. 
Vedle nich existují základny 
experimentální archeologie, 
na nichž je napodobován ži-
vot pravìké osady, nebo se tu 
sleduje pouze vybraný pro-
blém. Tyto akce mohou mít 
sezónní nebo dlouhodobý ráz. 
V dobì vzniku experimentál-
ní archeologie šlo napøíklad 
o zhotovování kamenných 
nástrojù, aby se dokázalo, že 

2.  vypracovat podrobný pro-
jekt zamýšleného archeolo-
gického muzea v pøírodì,

3.  zpracovat rozpoèet na vý-
stavbu muzea.

Další odborná komise se se-
šla 3. øíjna 1983 na lokalitì 
v Tìšeticích-Kyjovicích. Klad-
nì zhodnotila nìkteré experi-
mentální práce, zvláštì v ob-
lasti neolitického stavitelství 
(výstavba domu kùlové kon-
strukce), agrotechniky (expe-
rimentální zpracování pùdy 
a výsev obilí) a technologie 
neolitické keramiky (které 
experimentátoøi uskuteèòo-
vali v mimopracovní dobì). 
Èlenové komise znovu dopo-
ruèili, aby zapoèatá jednání 
o výstavbì archeologického 
muzea v pøírodì na uvede-
né lokalitì pokraèovala. Dal-
ší pracovní schùze probíhaly 
ještì v následujících letech. 
Bylo nám zøejmé, že výstav-
bu celého areálu bychom mìli 
rozvrhnout do nìkolika etap, 
v nichž by bylo rùzné i jeho 
poslání. V první etapì by do-
šlo k vyøešení otázek investo-
ra a dodavatele, tedy k zajiš-
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tìní akce po stránce finanèní 
a personální. Dále bylo tøeba 
ujednotit otázku budoucího 
správce a provozovatele mu-
zea v pøírodì a støediska expe-
rimentální archeologie.

Po vyøešení tìchto zásadních 
otázek by následovalo budo-
vání vlastního archeologické-
ho muzea. Domnívali jsme se, 
že do konce osmdesátých let 
by mohly být vybudovány nì-
které rekonstrukce sídelních 
a sídlištních objektù. Z obyt-
ných mohly být podle našich 
pøedpokladù zrekonstruová-
ny polozemnice kùlové kon-
strukce se sedlovou støechou, 

charakteristický dùm z mlad-
šího neolitu typu megaron 
a dlouhý neolitický dùm. Do 
tìchto staveb jsme zamýšle-
li zhotovit vnitøní zaøízení. 
Spolu s budováním obytných 
domù bychom tak vytvoøili 
nìkolik dalších sídlištních ob-
jektù, které s nimi vždy souvi-
sely. Šlo by o tìžební jámy, tzv. 
hliníky. Dále jsme plánovali 
zrekonstruovat pøíslušné hos-
podáøské objekty (asi dvì zá-
sobní jámy k uskladnìní obi-
lí, tzv. sila, dvì chlebové pece, 
sklepní jámy aj.) a výrobní 
objekty (hrnèíøskou pec, hrn-
èíøskou dílnu, pøístøešek ke 
zhotovování nástrojù z kame-

kamenné artefakty jsou dílem 
èlovìka a nikoli pøírody. Poté 
se ovìøovala jejich funkènost 
pøi opracování kamene, kosti 
a døeva. Pozdìji byly provádì-
ny pokusy se zhotovováním 
keramiky a se zpracováním 
kovù. S dalším rozvojem ar-
cheologie a archeologických 
výzkumù se experimentùm 
vìnovala ponìkud vìtší po-
zornost. Je tøeba vzpomenout 
vìdecké napodobení techno-
logie výstavby sídlištních ob-
jektù, pøípadnì i celých osad. 
Široké veøejnosti je jistì znám 
projekt rekonstrukce hradiš-
tì z konce starší doby železné 
v polském Biskupinu. Díky 
pøíhodným podmínkám se 
zde uchovaly zbytky døevì-
ných staveb a menších pøed-

mìtù z organických látek, 
které badatelùm sloužily jako 
pøedlohy. Od tøicátých let 
probìhla na této lokalitì øada 
pokusù z okruhu pracovní 
èinnosti jejich dávných oby-
vatel, k nimž patøilo zhotovo-
vání nástrojù a zbraní z bron-
zu, døeva a kosti. Probìhla 
tu také pravìká orba a výsev 
obilí. K zajímavostem pat-
øí experimentální destrukce 
obytného zaøízení s veškerým 
vnitøním pøíslušenstvím a vy-
bavením. Tento pokus mìl 
archeologùm pomoci osvìt-
lit nìkteré problémy, s nimiž 
se setkáváme pøi archeolo-
gickém výzkumu zaniklých 
domù a hospodáøských nebo 
výrobních staveb. Tak se v ar-
cheologii systematicky uplat-

òuje vìdecký experiment. 
Z meziváleèné doby pochá-
zí nìmecké Federseemuseum 
v Bad Buchau, archeologická 
muzea v pøírodì v Oerling-
hausen, Cloppenburg, Un-
teruhldingen nebo v Lojsta 
(Švédsko). Velkou mìrou se 
na rozvoji experimentální ar-
cheologie podílel leningrad-
ský (dnes opìt Sankt Peters-
burg) institut Akademie vìd 
s pokraèovateli S. A. Semeno-
va, propagátora tìchto metod. 
Pod jeho vedením se uskuteè-
nilo nìkolik výprav, pøi nichž 
byly provedeny experimenty 
související s rekonstrukcí pra-
covního dne èlovìka v rùz-
ných obdobích pravìku. Tým 
S. A. Semenova pøi posledních 
expedicích testoval techniky 

zhotovování nástrojù z obsi-
diánu, jednoduché zpùsoby 
opracování døeva a výrobu ke-
ramiky. 

U modelových experimen-
tù provádìných nejèastìji na 
základì experimentální ar-
cheologie v archeologických 
muzeích v pøírodì zastupuje 
výchozí a koneènou fázi mo-
del. V archeologii je nejèastìji 
užíváno materiálních modelù, 
které jsou podrobovány týmž 
zásahùm, kterým byly nebo by 
byly vystaveny originály. Mo-
dely vytváøíme v pøípadech, 
kdy se nám objekty zkoumání 
zachovaly pouze z muzejního 
hlediska v destruované podo-
bì, na rytinách, nebo pokud je 
originál cenný.

� Obr. 1 Repliky pravìké (MMK) keramiky 

ne, kosti, parohu a døeva). V 
náznaku by byl postaven ob-
jekt pro chov domácích zví-
øat a k dalším experimentùm 
vyèlenìna plocha pokusného 
pole. Zde by probíhaly expe-
rimenty s neolitickým zpù-
sobem pøípravy pùdy pøed 
setím obilí, s pìstováním obil-
nin a jejich sklizní neolitic-
kými srpy. Byl by rovnìž mo-
delován prùbìh rondelu jako 
správnì religiózního okrs-
ku. Uvažovali jsme zpoèátku 
uskuteènit v náznaku mìlkou 
terénní prohlubní pouze èást 
rondelu, zrekonstruovat jeden 
vstup a alespoò èást vnitøních 
palisád. 

Zamýšlený archeopark by pak 
sloužil k seznámení s rekon-
strukcí staveb podle nálezo-
vých situací (archeologických 
pøedloh), k experimentální 
stavbì modelù v pøirozené 
velikosti, k nimž nejsou jisté 
doklady, které ale pøedpoklá-
dáme, a dále k provádìní expe-
rimentù. Vzhledem k tomu, že 
lokalita u Tìšetic-Kyjovic leží 
na sprašovém podloží, hod-
lali jsme areál zatravnit a ces-
ty prohlídkové trasy vhodnì 
upravit pískem nebo drobnou 
kamennou drtí. Poèítali jsme 
se stavbou asfaltované pøístu-
pové cesty a parkovištì pro au-
tomobily a autobusy. 

� Obr. 2 Model dvouprostorové hrnèíøské pece rekonstruovaný podle nálezu 
(MMK IIb) z Kramolína – „Hradištì“, okr. Tøebíè
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Tím bychom na konci prv-
ní etapy projektu získa-
li  muzeum, v nìmž by byla 
ve zkratce pøedstavena osa-
da mladoneolitických zemì-
dìlcù na jižní Moravì z doby 
asi pøed 7000 lety. Navrhova-
né muzeum v pøírodì, první 
toho druhu v bývalém Èesko-
slovensku a ve støední Evropì, 
by se snažilo zachytit poèátky 
zemìdìlství a rekonstruovat 
život v mladším období mlad-
ší doby kamenné. V zemìdìl-
ské oblasti by seznamovalo se 
vznikem a vývojem pìstování 
obilnin i chovu domácích zví-
øat. Tím by pøispívalo k po-
uèení návštìvníkù o životì 
v pravìku i potøebì chránit 

Archeologická muzea v pøí-
rodì skýtají velmi pøíhodné 
podmínky pro komplexní 
modelování praxe pravìkých 
societ. Pøi interpretaci výsled-
kù dosažených experimenty 
s modely v tìchto muzeích 
vyvstávají urèité obtíže. Zís-
káme-li však výraznì shod-
né objekty s originální ar-
cheologickou pøedlohou, 
pøedpokládáme použití ob-
dobných postupù i v pravì-
ku. Zmínìná archeologická 
muzea v pøírodì mají vhod-
né podmínky pro práci se si-
mulaèními modely, jimiž lze 
testovat hypotézy o dlouho-
dobých procesech ve výjimeè-
ných podmínkách. Tímto 
zpùsobem dosažené výsledky 
ve støediscích experimentální 

archeologie lze sekundárnì 
využít v oblasti etnografic-
kých výzkumù.

Výsledky experimentální ar-
cheologie jsou velmi lákavé 
pro školní mládež i pro širo-
kou veøejnost. Návštìvníci ar-
cheologických muzeí v pøírodì 
mohou pozorovat nástroje, ar-
cheologické objekty a zaøízení 
z hlediska postupu jejich zho-
tovení a dalšího užití. V nìkte-
rých centrech experimentální 
archeologie se mohou tìchto 
experimentù dokonce aktiv-
nì zúèastnit. Z pedagogické-
ho hlediska laik snáze pozná 
a pochopí nejen funkci arche-
ologických artefaktù, ale také 
se v nìm vzbudí zájem o je-
jich záchranu. Mimo to mají 

zážitky a dojmy u veøejnosti 
trvalejší charakter. Archeolo-
gická muzea v pøírodì jsou vý-
znamná nejen pro archeologii 
a muzeologii, ale mohou navíc 
vhodnì doplnit i výuku dìjepi-
su ve školách.

S rozvojem experimentální ar-
cheologie souvisí další vývoj, 
který zasahuje oblast muzej-
ní praxe. Vedle experimentù, 
které jsou zamìøeny pouze na 
jeden druh èinnosti, na jednu 
starou technologii, prosazují 
se snahy o komplexní pøístup 
ke studiu starého života jako 
celku.

Tak vznikají muzea v pøíro-
dì, která jsou integrální sou-
èástí muzeí s archeologic-

kými expozicemi. Muzeum 
v pøírodì vhodnì doplòuje 
vystavené archeologické ná-
lezy a vytváøí k nim zrekon-
struovaný model. Slouží jako 
místo k provádìní techno-
logie vìdeckých a funkèních 
experimentù. Jako pøíklad 
uvedeme muzea v pøírodì 
Moesgard v Dánsku, Nowa 
Slupia v Polsku, Asparn a d. 
Zaya v Rakousku.

Po urèité roèní období mùže 
probíhat archeologický expe-
riment za úèelem zkoumání 
staré technologie formou ex-
pedice. 

V souèasné dobì jsou již zá-
kladny experimentální ar-
cheologie, kde se buï rekon-

archeologické památky. Mu-
zeum by již v této podobì 
sloužilo k výuce žákù a stu-
dentù pøi praktické úèasti na 
nìkterých experimentech.

Archeologické muzeum v pøí-
rodì mìlo dále sloužit vìdec-
kým úèelùm. Peèlivì vyhod-
nocené øady experimentù by 
pomáhaly rekonstrukci pra-
covních postupù v neolitu. To 
by ve svých dùsledcích zpìtnì 
pomáhalo pøi vedení a inter-
pretaci výsledkù pøíštích ar-
cheologických výzkumù.

Druhá etapa budování arche-
ologického muzea v pøírodì 
u Tìšetic-Kyjovic pøedpoklá-

� Obr. 3 Zahloubený pùdorys podle nálezové situace jednoprostorového domu 
(MMK Ia)  z Tìšetic-Kyjovic, okr. Znojmo

� Obr. 4 Kùlová konstrukce podle téhož domu z Tìšetic-Kyjovic, okr. Znojmo

dala další rozšíøení poètu ob-
jektù v areálu, a tím i jeho vy-
užití. Zahrnovala by období, 
v nìmž by se však vytvoøily 
potøebné kvalitativní pøedpo-
klady pro vlastní práci muzea 
jak vnì tak i uvnitø. Vzniklo 
by postupnì stálé støedisko 
experimentální archeologie, 
kde by nešlo o pouhou rekon-
strukci vzhledu neolitické osa-
dy, nýbrž pøímo o modelování 
života prvních zemìdìlcù a si-
mulování životního prostøedí 
urèitého místa a èasu. 

K uskuteènìní tìchto vý-
zkumných úkolù mìlo dojít 
zejména až ve tøetí etapì bu-
dování. Tehdy mìla být do-

konèena výstavba výstavní-
ho pavilónu a vybudována 
vstupní expozice, kde by byl 
návštìvník seznámen pro-
støednictvím audiovizuálního 
programu (v jazykových mu-
tacích) s prùbìhem archeolo-
gického výzkumu, budování 
muzea v pøírodì a s výsled-
ky experimentální archeolo-
gie. Pøedpokládali jsme, že tu 
budou vystaveny v moderní 
expozici také archeologické 
originály z výzkumu. V této 
budovì se mìla nacházet jak 
pokladna, tak i prodej upo-
mínkových pøedmìtù, rychlé 
obèerstvení, dále studovna, 
pracovny a ubytovací pro-
story. Do areálu mìla být za-
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struují jen urèité techniky 
a technologie, nebo kde je 
celkovì napodobován život 
lidí ve starých vesnicích podle 
archeologických nálezù, po-
pøípadì modelù. Z tìch dru-
hých je dnes již dobøe znám 
projekt v Lejre v Dánsku. Ve 
stálém støedisku experimen-
tální archeologie v Lejre je 
všestrannì simulován život 
vesnice, jak asi mohl probí-
hat v podmínkách doby po-
èínaje 5. stoletím pøed na-
ším letopoètem a 4. stoletím 
našeho letopoètu konèe. Po-
dobné støedisko vzniklo v zá-
padním Berlínì. Jde o støe-
dovìkou vesnici Düppel, kde 
bylo zachyceno slovanské 
a germánské osídlení z 12. 
a 13. století. Muzea v pøíro-

dì v USA mají také charakter 
zemìdìlských muzeí. Nìkte-
ré z nich se však øídí specific-
kým vìdeckým programem. 
Máme na mysli zejména Rid-
ley Creek State Park v Pensyl-
vánii. Je tu zrekonstruována 
farma z období kolonizování 
Severní Ameriky na základì 
archeologických, etnografic-
kých a historických pramenù. 
Mezi pøední svìtová pracoviš-
tì experimentální archeolo-
gie samozøejmì patøí Butser 
Ancient Farm s inspirativní-
mi pracemi P. Reynoldse, ni-
zozemský Archeon, Archeo-
park Aubechies v Belgii, nebo 
Hitzacker z Hannoverských 
mokøadù. K. Pieta rekon-
struoval od r. 1991 na opev-
nìném hradišti púchovské 

kultury Havránok u Liptov-
ské Mary laténský dvoupro-
storový dùm, hospodáøskou 
stavbu, další drobné objekty 
a kultovní místo. Do polovi-
ny devadesátých let minulého 
století se datuje archeopark 
v Százhalombattì u Buda-
pešti, který vznikl díky úsilí 
I. Poroszlai, øeditelky Matrica 
muzeum. Pøibližnì do stejné 
doby se datuje otevøení men-
šího archeoparku a Museum 
of Ancient Village ve Vuol-
lerim na severním polárním 
kruhu shrnují výsledky ar-
cheologického výzkumu (ve-
doucí K. Knutsson) zde obje-
vených domù mezolitických 
lovcù a sbìraèù. Archeopark 
s moderní archeologickou 
expozicí v budovì pod úrovní 

terénu vìnované rondelùm 
lidu lengyelské kultury a kul-
tury s vypíchanou kerami-
kou byly otevøeny 4. 5. 2005 
v Heldenberg/Kleinwetzdorf 
poblíž Vídnì.

Výborná byla myšlenka I. Plei-
nerové o prezentaci archeolo-
gických situací získaných na 
lokalitì v Bøeznì u Loun pøi re-
konstrukci objektù z poèáteè-
ního období osídlení historic-
kými Slovany. Uskuteèòování 
archeologických experimentù 
si kladlo za úkol obèanské-
ho sdružení RAO (Obèanské 
sdružení Rekonstrukce arche-
ologických objektù v Praze), 
kde aktivnì pracuje skupina 
pražských archeologù vede-
ných M. Popelkou. Souèasný 

komponována vedle stávající 
archeologické základny vìtší 
spoleèenská budova s uèeb-
nami a ubytovacími prosto-
rami kupøíkladu pro zájemce 
o experimentální archeologii 
z øad veøejnosti.

Tak by byly zhodnoceny i stá-
vající stavby a dána perspek-
tiva využití již vybudované vì-
deckovýzkumné stanice i pro 
období eventuálního dokon-
èení systematického archeo-
logického výzkumu, který by 
se zøejmì pøesunul na nìkte-
rou z lokalit v blízkém oko-
lí. Bohužel pøes všechny naše 
snahy se však do konce osm-
desátých let nepodaøilo za-

jistit potøebné penìžní pro-
støedky.

 Poslední snahou o vybudová-
ní archeoparku v Tìšeticích-
-Kyjovicích byla spolupráce 
pøedposledního vedoucího 
výzkumu v Tìšeticích-Kyjo-
vicích s podnikateli v podo-
bì mezinárodního projektu. 
Úzce jsme spolupracovali s In-
stitutem für Ur und Frühge-
schichte Univerzity ve Vídni 
(napø. G. Trnkou) a dolnora-
kouským obèanským sdru-
žením „Ve znamení kruhu 
– Im Zeichen des Kreises“. Za 
finanèní podpory EU mìlo 
vzniknout archeologické mu-
zeum v Tìšeticích-Kyjovicích 

� Obr. 6 Døevìná konstrukce podle nálezu domu z Tìšetic-Kyjovic, okr. Znojmo

a druhé v Kleinwetzdorf po-
blíž Vídnì. U Tìšetic-Kyjovic 
mìlo vyrùst nauènì vzdìláva-
cí støedisko (ideovou podsta-
tou obdobné jako ono z osm-
desátých let) s rekonstrukcí 
neolitické lokality vèetnì èás-
ti rondelu a s prezentací na-
lezených artefaktù. Autor za-
mýšlel vytvoøit nauènou 
archeologickou cyklostezku 
(navazující mimo jiné na míst-
ní vinaøské cyklostezky), která 
mìla aktivovat turistický ruch 
za využití zdejšího bohatého 
archeologického potenciálu, 
se startem v Tìšeticích-Ky-
jovicích a se zastávkami na 
blízkých lokalitách s ronde-
ly u Nìmèièek, v Mašovicích, 

ale rovnìž na ohrazeném síd-
lišti MMK u Hlubokých Ma-
šùvek s nálezem svìtoznámé 
„venuše“ z r. 1934, pøípadnì 
u ponìkud vzdálenìjších Køe-
pic a Bìhaøovic. Byla vypraco-
vána architektonická studie 
archeologického parku ko-
lektivem vedeným prof. Ing. 
arch. M. Kyselou, CSc., z Fa-
kulty architektury VUT v Br-
nì. Projekt byl velkoryse na-
vržen jako nauènì relaxaèní 
areál, jehož všechny stavby 
mìly spoleèný znak v podo-
bì kruhové koncepce. Vstup-
ním objektem mìla být ro-
tundovitá budova s vnitøním 
toèitým schodištìm vedou-
cím na prosklenou vyhlídku. 

� Obr. 5 Postup vyplétání stìn a dokonèování konstrukce støechy podle nálezu 
domu z Tìšetic-Kyjovic, okr. Znojmo
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stav aktivit z oblasti prezen-
tace archeologických situací 
a výsledkù soudobých arche-
ologických výzkumù pøed-
stavuje Centrum experimen-
tální archeologie vybudované 
a provozované  Obèanským 
sdružením Spoleènost ex-
perimentální archeologie 
a Katedrou praktické a ex-
perimentální archeologie 
FF Univerzity Hradec Králo-
vé ve Všestarech (zakladatel 
R. Tichý). Aktivity doplòuje 
populárnì vìdecký èasopis 
(Re)konstrukce a experiment 
v archeologii/Živá archeo-
logie 1 (2000) - 8 (2007), jež 
obsahuje zprávy o èinnosti 
støedisek experimentální ar-
cheologie v Evropì. Známý 
je Archeopark Villa Nova za-

hrnující stavby a technolo-
gická zaøízení ze 13. – 14. 
století, pøi nìmž pracuje Mu-
zeum archeologického expe-
rimentu ve Velkém Uhøínovì 
u Deštného (vedoucí B. Dra-
goun). Ukázka zakonzervova-
ných pùdorysù venkovských 
staveb 15. století vèetnì re-
konstrukce nìkterých objek-
tù vznikla v místech zaniklé 
støedovìké vesnice Mstìnice 
u Hrotovic, okres Tøebíè, kte-
rou zde budovali od 90. let 
20. století vedoucí zdejšího 
výzkumu V. a R. Nekudovi. V 
souèasné dobì se snaží Bohu-
slav Klíma z Katedry historie 
PdF MU v Brnì o uskuteènì-
ní výstavby archeoparku na 
známé archeologické lokali-
tì ve Znojmì-Hradišti. Pøed-

pokládá zde postavit rekon-
strukce domù a sídlištních 
objektù pøedevším z období 
velkomoravského osídlení. 
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Uvnitø byly  navrženy expozice 
a výstavní prostory, dvì velké 
rampy se sedadly pro odbor-
ný výklad, promítání filmù 
a pro pøednášky, menší re-
staurace a prodejna, poklad-
na, sociální zázemí, sklady aj. 
Následnì mìly vznikat vzdì-
lávací èásti, na nìž by nava-
zoval hotel „U Mlýnku“ pro 
obèerstvení i ubytování ná-
vštìvníkù, kemp u hráze pøe-
hradní nádrže a høištì vèetnì 
golfového areálu. Ke škodì 
vìci veškeré naše snahy byly 
však zrušeny v polovinì aka-
demického roku 2002/2003, 
proto v projektu pokraèovala 
až do úspìšného konce pouze 
rakouská èást týmu.
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Summary
Das Bauvorhaben des archäologischen 
Freilichtmuseums in Tìšetice-Kyjovice, 
Bez. Znojmo, geht aus der systema-
tischen Ausgrabung der urgeschichtli-
chen Lokalität und auch der Siedlung 

des Volkes mit mährischer bemalter 
Keramik (weiter nur MBK) der Lengyel-
Kultur hervor, wo auch ein Rondell 
(ca 4 800-4 500 v. Chr.) während zehn 
Jahre (1968-1978) erforscht wurde. 
Diese Ausgrabung verwirklichte Insti-
tut für Archäologie und Museologie 
der Philosophischen Fakultät der Uni-
versität in Brno unter der Finanzan-
lage und Mittwirkung vom Südmähr-
ischen Museum in Znojmo.
Im Areal des archäologischen Basis in 
Tìšetice-Kyjovice tätigten wir schon 
beginnend von siebzigsten Jahren 
mehrere Versuche z. B. mit Herstel-
lung und Ausbrennen der jungneoli-
thischer Keramik und auch mit ihrer 
Bemalung. Im Jahre 1982 bauten wir 
da auch den zweiräumigen Töpfero-
fen mit dem Rost und im Jahre 1983 
die Erdhütte. Experimentell wurde 
hier die Krumme umgestecht und 
durch einfachen Pflug geackert. Die 
erzielten Ergebnisse anregten Inter-

esse von V. Podborský und J. Kovárník 
ein archäologisches Freilichtmuseum 
geradezu auf dem Platz der urzeitli-
chen Siedlung aufbauen. Erstes Aush-
andeln fand sich schon am 6. Dezem-
ber 1982 im Südmährischen Museum 
in Znojmo statt. Der geplante Arche-
opark in Tìšetice-Kyjovice sollte ein-
erseits die Funde besonders der MBK 
aus der Ausgrabung presentieren und 
die Rekonstruktionen von Hausern, 
Graben des Rondells, Vorrats- und Le-
hmgruben usw. der breiten Öffentli-
chkeit sichtbar machen. Anderseits 
sollte als Forschungszentrum für wis-
senschaftliche Versuche der Fachleute 
dienen. Im stilisierten Bauwerk soll-
ten Hör- und Kinosaal, Räume für 
eine archäologische Ausstellung, Ar-
beits- und Gastzimmer,  Geschäft mit 
Souvenirs, Kasse, kleines Restaurant, 
nicht zuletzt Sozialeinrichtung und 
sehrverständlich rundherum auch Pa-
kplatz sein.

� Obr. 8 Rekonstrukce malované výzdoby MMK Ia z Tìšetic-Kyjovic, okr. 
Znojmo (podle Kazdová 1975; 2005)

� Obr. 7 Dokonèená rekonstrukce jednoprostorového domu z Tìšetic-Kyjovic, 
okr. Znojmo
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