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DISKUSE %

Jak publikovat v experimentalni archeologii?

zv.0

Na nasledujicich strankach predkladame ¢tenaftim tii prispévky, které se sesly, kdyz redakce EuroREA
pozadala o ndzory na téma ,Jak publikovat experimentalni archeologii‘.

Pro dobro ctendre: jak publikovat
vysledky experimentdlni archeologie

Archeologicky experiment
by mél byt prezentovan

co nejstrucnéji s jasnym
vysvétlenim diivodu

(nebo odiivodnénim)

a vyznamem (a omezenimi)

vysledka.
James R. MATHIEU

University of Pennsylvania,
USA

Publikace archeologickych ex-
perimentd by vzdy méla obsa-
hovat pét prvkii:

ZA PRVE musi byt jasné sta-
noven divod, proc byl ex-
periment proveden. Co se
dozvime nebo ¢eho dosih-
neme? Proc to je dtilezité?
Experimentatori prili§ ¢asto
predpokladaji, Ze dtivod pro-

vedeni experimentu je zfejmy.

ZA DRUHE zde musi byt dis-
kuse (nebo alespon obsazna
bibliografie) podobnych experi-

mentii. Jaké dalsi experimen-

ty byly provedeny? S jakymi
problémy se setkaly? Jakych
vysledk dosahly? Pro¢ je novy
experiment jiny nebo nutny?
Ctenaf ma asto dojem, Ze
experimentdatofi by méli vice
dist, udit se z chyb druhych a
stavét na jiz vykonané préci,
ne ji opakovat.

ZA TRETI zde musi byt jasné
vysvétleni riznych aspektii ex-
perimentu. Jaké materialy byly
pouzity? Jaké procesy sledova-
ny? Jak a proc se tyto od sebe
odlisovaly pfi jednotlivych
testech? Toto vse by mélo byt
prezentovano piehledné, co
nejméné slovy. Tato (nudnd)
¢ast se Casto stava hlavni ma-
sou publikace a ¢tenar pak
hleda postiehy a zavéry v ram-
ci nekonec¢ného nesoustfedé-
ného vypravéni.

ZA CTVRTE, experimentdl-
ni vysledky, data a detaily by

se v textu mély objevit pouze
sumarizované - v tabulkach,
grafech nebo jinych ilustra-
cich. Uplny soubor vysledki
by mél byt bud v ptiloze na
konci publikace nebo idedl-
né v digitalni podobé (tj. v
databdzi) na ptilozeném CD
nebo publikovan na ptistup-
né internetové strance. To
umozni ¢tendfi soustiedit se
na zpracovand data a ohod-
notit experiment. Je zadouci
umoznit snadny pfistup k
zakladnim dattim, aby bylo
mozné je znovu zpracovat.
Tato c¢ast textu bude casto
obsahovat konkrétni pozoro-
vani riznych aspekti prace,
poskytujicich zaklad $ir$im
interpretacim.

KONECNE experimentarofi
musi shrnout hlavni cile experi-
mentu, vyhodnotit vysledky ve
svétle téchto cilt (pfi pouka-
zani jak na aspéchy, tak na se-
lhani) a predlozit ¢tenari cel-
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I:‘ wooden construction

kovy vysledek. Diskuse dalsich
moznosti a navrha budouciho
vyzkumu (véetné, ale nejenom
dalsich experimentt1) by méla
byt podporovéna.

Takova publikace archeo-
logického experimentu je
pfinosem jak pro experi-
mentdtora, tak i pro ¢tend-
fe. Experimentator je nucen
zvazit a vysvétlit divody,
proc provadi experiment.

Je tcéelem vyrobit repliku?
Demonstrovat nebo testovat
proces? Posoudit urc¢ité moz-
nosti a rozsirit nase poznani
minulosti? Experimentator
shrne sviij postup a vysledky
zptisobem, ktery ho donuti
dostat se k jadru problému,
a vyhne se potencialné zava-
déjicim detailam. Ctendf je
pak odménén jasnéjsim poro-
zuménim davodd, metod, vy-
sledkt a omezeni prace a mu-
ze ohodnotit celkovy pfinos
experimentu.
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m Obr. 1 Riizné zpiisoby prezentace experimentu: 3D schéma pece, schematic-
ky priirez, fotografie, graf dat ziskanych experimentem....
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Publikovdni archeologickych experimentii:
strucny privodce pro nezasvécené

Jako akademického
archeologa zabyvajiciho se
experimentalni archeologii
mé zlobi t¥i typy
archeologickych publikaci.

Alan K. OUTRAM

Univerzita v Exeteru
Velkd Britdnie

Za prvé to jsou ¢lanky psané
mymi akademickymi kolegy
bez znalosti experimentu
nebo prirodnich véd, ktefi,
prestoze jim schazi technic-
ké nebo praktické znalosti,
trvaji na spekulovani o pro-
blémech primitvnich tech-
nologii. Druhou skupinou
jsou archeologicti analytici,
ktefi znaji dobfe technic-
kou stranku véci, ale nikoliv
praktickou, a maji tendence
prichazet s archeologicky na-
ivnimi interpretacemi. Tteti
skupinou jsou ti, ktef{ se za-
byvaji experimentalni praci,
rekonstrukcemi a primitivni-
mi technologiemi a maji roz-
sahlé praktické znalosti, kte-
ré by mohly byt archeologim
a védctim velmi uzitecné,

ale svoji praci ¢asto nepub-
likuji a kdyz, tak to mnoh-
dy neni formou pfijatelnou
druhymi dvéma skupina-

mi. Samozfejmé zobecnuji,
existuji lidé s vestrannymi
schopnostmi i ti, ktefi tvori
vzajemné vyhodna spojenec-
tvi. Myslim si ale, Ze vétsina
z vas rozeznd problémy, které
jsem zde nacrtl.

EuroREA a v Americe

,The Bulletin of Primitive
Technology poskytuji plat-
formy pro publikovani ex-
perimentalnich praci. Tento
kratky ¢lanek poskytuje né-
ktera zakladni voditka pro
ty, ktefi nejsou seznameni

s akademickym publikova-
nim. Mym cilem je povzbudit
experimentdtory, aby pub-
likovali svoje prace tak, aby
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byly v ramci archeologického
oboru vyuzitelné co nejsirsim

publikem.

Standardni experimentalni
souhrn ve védeckém casopise
obycejné obsahuje nasleduyji-
ci casti:

e Uvod a cile

e Materidly a metody
e Vysledky

e Diskuse a zavér

Nemusi byt pojmenovany
praveé takto, ale vSechny bu-
dou pravdépodobné pti-
tomny. Uvod a cile obsahuji
pozadi experimentu a ¢eho
se jeho provedenim dosdh-
ne. Striktné védecky ¢lanek
vyjadii své cile prostied-
nictvim konkréeni hypoté-
zy, kterd byla testovana. Pri
¢teni mnoha experimentalné
archeologickych zprav jsem
zjistil, Ze ¢asto schézi prave
cile a odtivodnéni experimen-
tu. Casto nenf jasné, proc¢ byl
dany experiment proveden,

a tim je 1 malokdy jasné, co
jsme se diky nému dozvéde-
li. Cile nemusi byt vyjadfeny
hypotézou, ale experiment a
jeho publikace budou mno-
hem uzite¢néjsi a uspokoji-
véjsi, pokud je proveden za
urcitym Gcelem. V mnoha
pripadech cile chybi, protoze
experimentator jen zkousel
néco, co jesté do té doby ne-
vyzkousel, jen aby vidél, co
se stane. I tak je stile mozné
formulovat otazky tykajici se
daného procesu a praci tak
zhodnotit.

Stanoveni jasnych cilti napo-
miiZe vytvofeni jasné meto-
dologie. Pokud si experimen-
tator urci otazky, tfeba za jak
dlouho, jak horké nebo rych-
1é néco bude, povede ho to ke
sledovani uréitych promén-
nych. Mnoho experimental-
nich zprav ztrici na hodnote
v ¢asti materily a metody,

protoze neni dostatecné kon-
krécni. Védci chtéji, aby expe-
rimenty byly opakovatelné.
Opakovatelnost je soucasti
definice védeckého experi-
mentu. Zprava musi udat co,
kde a ¢im bylo méfeno. To
muize vyzadovat tvorbu dia-
gramu nebo fotografii, aby
se ukdzalo, jak bylo vybaveni
pouzito. Také je nutné detail-
né popsat pouzité materialy.

Vysledky by mély byt pre-
hledné diskutoviny a predve-
deny. Tabulky a grafy mohou
ukazat vysledky lépe nez
pouhy popis. Pfi pouziti di-
agramu, obrazkd, tabulek a
grafti se nesmi zapomenout
na vhodné popisky, aby bylo
ziejmé, co ukazuji, a na ocis-
lovani, aby na né bylo mozné
odkézat v textu, kde je jejich
obsah diskutovin. Ve védec-
kych zpravach obycejné chy-
béji rozvahy nad zku$enosti
ziskanou provedenim expe-
rimentu. V experimentalni
archeologii mohou byt velmi
dulezité. Archeologové se za-
jimaji o zkuSenostni stranu
experimentt. Konecné, stu-
duji lidské podminky. Proto
diskuse o tézkosti, nesikov-
nosti, lehkosti, rychlosti,
podminkach, zdpachu, meto-
dé, trovni schopnosti, nebez-
peci atd. procesu je zajima-
va, stejné jako jsou zajimavé
etnografické zpravy. Diskuse
a zavéry se samoziejmé maji
vztahovat k ptivodnim cilam
a mélo by byt jasné shrnuto,
co bylo zjisténo. Pravé v této
casti je praktické identifiko-
vat dalsi kroky, kterymi by
bylo mozné v praci pokra-
¢ovat, nebo se zamyslet nad
lepsimi zpusoby, kterymi by
bylo mozné experiment pro-
vést.

Akademické zpravy maji ne-
jen na konci seznam pouzité
literatury, ale i odkazy v tex-
tu, odkazujici na prace uve-

dené v bibliografii. Odkazy
jsou velmi cenné. Dovoluji
badatelim identifikovat, od-
kud pfesné autor ziskal svoji
informaci, aby mohli vyhle-
dat ptivodni zdroj, cheéji-li
se dozvédét vice. Také dodaji
praci na dtivéryhodnosti,
ukazi, ze autofi navazali na
préaci druhych. Nej¢astéjsim
systémem pouZzivanym v ar-
cheologickych publikacich je
Harvard Referencing System.
Pokud se o ném nékdo chce
dozvédét vice, na internetu
je k dispozici fada dobrych

priavodct.

Co tedy udélat:

* Poskytnout informaci
o pozadi experimentu
a proc¢ je zajimavy.

* Poskytnout jasné cile
experimentu.

* Podrobné popsat, jak byl
experiment proveden, véetné
dokumentac¢nich metod a
detailti pouzitych materialu.

* Poskytnout dostatecné
mnozstvi informaci, které
by umoznily zopakovani
experimentu nékym jinym.

* Pouzit diagramy a fotografie
tam, kde je nutné vysvétlit
aspekty metody, které je
tézko popsat slovy.

* Pouzit tabulky a grafy
k zobrazeni vysledkii tam,
kde je to vhodné.

* Presvédcit se, ze vSechny
ilustrace maji vhodné
popisky a spravna ¢isla,
takze na né muize byt
lehce odkdzano v textu.

* Na rozdil od standardni
védecké zpravy je
mozné pripojit tvahu
o zku$enostech ziskanych
provedenim experimentu.

* Dat zavéry do souvislosti
s ptivodnimi zdméry.

* Mozna naznacit smér dalsi
prace.

* Pokud je to mozné
odkazovat na zdroje za
pouziti Harvardského
systému.
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Pozndamky k publikovdni
archeologickych experimentii

Archeologické
experimenty
jsou publikovany
mnoha riznymi
zpusoby.

Martin SCHMIDT

Dolnosaské zemské
muzeum v Hanoveru,
Némecko

Podle mého minéni se vét-
$ina z nich zaméfuje spise
na sdileni zkuSenosti nez
publikaci vysledkil, jedna se
tedy Casto o eseje (viz také
Kelteborn 2001, 1987, 2005 a
Keleborntv ¢lanek na nasle-
dujici strance). Starsi experi-
menty ¢asto nejsou zahrnu-
ty nebo zndmy a jsou malo
cteny.

Mnoho informaci je vyne-
chano, at uz zamérné nebo
nikoliv. Publikace archeo-
logického experimentu by,
stejné jako zprava o arche-
ologickém vyzkumu, méla
byt srozumitelnd a opakova-
telnd druhymi. Pokud neni
z publikace mozné vyrozu-
mét vice, nez ze nékdo udélal
to ¢i ono, pak neni k uzitku
a je zbyte¢nd. Celkové da-
vam prednost stru¢nému,
pragmatickému a presnému
zptisobu psani. Epické po-
pisy spiSe rusi, nez aby néco
objasnily.
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Idedlni publikace sice nemusi
byt mozna, to by ndm ale ne-
meélo zabrénit v peclivé ptipra-

vé zpravy.

Kromé toho by bylo vhodné,
kdyby v kazdé zemi alespon
jedno muzeum (skanzen)
nebo univerzita centrdlné
shromazdovaly v§echny pu-
blikace, takze by byly Siroce

pristupné.

Jak by se mély provadét expe-
rimenty bylo popsano mno-
hokrét (naptiklad Kelteborn
1987, 2005 a ¢lanek na nésle-
dujici strance, Schmidt 1993).
Domnivam se, Ze z téchto
praci vyplyvaji i nasledujici
dulezité body, které by pub-
likace experimentu méla ob-
sahovat.

o Ocjde? Jedna se o experi-
ment nebo predbézny test?
Jedna se opakovani experi-
mentu? Nebo prezentaci/
demonstraci? Nebo jste si
jen chtéli néco vyzkouset?

e Jasny popis archeologické-
ho zakladu experimentu
a jeho prostfedi.

e Jakd je hypotéza? Co jste
chtéli experimentem zjis-
tit?

e Jaké relevantni experimen-
ty a etnograficka pozoro-

vani na toto téma byla uz
uéinéna? Cim se novy ex-
periment odliSuje od téch
predchozich?

e Presny popis provedeni
experimentu.

e Uplny vyéet problému
a moznych chyb: to je
velmi ditilezité pro hod-
noceni druhymi. Méli
jste technické problémy,
chybéla ¢ast technického
vybaveni? Byly v porad-
ku materialy, nastroje i
prostredi? Méli lidé, keefi
experiment provadéli, do-
statek znalosti a zkusSe-
nosti?

e  Uvaha: probéhl experiment
(s pfihlédnutim k hypoté-
ze) v poradku? Pfi opako-
véni, co by se mélo udélat
lépe nebo jinak? Jak by
meély byt pripraveny dalsi
experimenty? Césteéné se
jedna o technické otdzky,
ale z¢4sti jiz jde o tvorbu

novych hypotéz.

e Rozsihly seznam literatury.
Casto se zd4, ze malokdo
znd starsi experimenty. V
seznamu by mély byt uve-
deny pouze ty publikace,
které byly skute¢né pouzi-
ty. Citovani bez pouziti pu-
blikace jen vede k mateni
Ctenare.

m Obr. 2 ...souhrnnd tabulka a tabulka-schéma (R. Thér:
Experimental pottery firing in closed firing devices from

the neolithic-Hallstatt period in Central Europe, euroREA
1/2004, SEA Hradec Krdlové a EXARC, s. 35-82)

e Dostatecné prilohy s
obrazky, tabulkami atd.
Mnoho technickych pa-
rametril a pozorovani je
prehlednéji prezentovano
v tabulce, nez kdyz jsou
ztracené v nekonecnych
popisech. Protoze prostor
publikace je omezeny, ob-
razky a grafy by mély byt
informativni. Obrazky fe-
meslniki u taboraku nebo
graf's jedinym osamélym
nélezem v Evropé jsou nad-
bytecné.

e Ulozeni dalsich dat, ilu-
straci atd. na internet
nebo v archivu.

® Adresa, telefon ¢i e-mail
experimentdtort, aby
s nimi bylo mozné ptimo
komunikovat.
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Zdsady archeologického
experimentdlnibo vyzkumu

Kdyz teoreticky
diskutujeme silné a slabé
stranky experimentalni
archeologie nebo
pozorujeme soucasné
projekty, vzdy se vynofi
nékteré aspekty ctyr
klicovych problémid.

Peter KELTEBORN
Svycarsko
(souhrn t¥i starsich praci)

Nasledujici ¢lanek je zalo-
Zen na ndzorech a zkusSenosti
autora, predlozeny v podobé
koncentrovanych a zjednodu-
Senych hesel.

1. Soucasny stav

Kdy experiment odpovida vé-
deckych standardiim jak jsou
dnes obecné prijimany? Kdyz:

1.1 Ma jasny cil a zamétuje se
na feseni. Experimentovani
neni ucenf se praci.

1.2 Je spravné podlozeny
1.3 Je méfitelny
1.4 Je opakovatelny

1.5 Je profesionalné
naplanovany a vedeny
v prubéhu viech sedmi
zakladnich aktivit

1.6 Je provedeny
s odpovidajicimi
schopnostmi, ne prilis
dobrymi a ne §patnymi.

2. Zakladni aktivity
Co maji spole¢ného vsechny
dtivéryhodné experimentalni
projekty? Je dobfe provedeno
vsech sedm zakladnich krokii:

2.1 Ziskéni, analyza a vyuziti
existujici databdze
a vyvozeni logickych
zavért vzhledem
k budoucimu projektu.
Databézi je minéna
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literatura, archeologické
origindly a nazory
odborniku.

2.2 Pochopeni a naplanovani,
nejen experimentu, ale
celého projektu v jeho
archeologickém kontextu.

2.3 Priprava a vybaveni
infrastruktury a mista
experimentu (laboratof
nebo terén).

2.4 Zasobeni ptivodnimi nebo
nédhradnimi materialy.

2.5 Vyroba nebo nikup
naradi, aparatt, vybaveni
a zafizeni.

2.6 Provedeni experimentu,
jeho vyhodnoceni
a soucasné ucinéni
zavérl. Pokud je to nutné,
udélani oprav.

2.7 Dokumentace, ulozeni a
zprava.

3. Presvédciva kvalita
Co je zapotiebi k tomu, aby se

jeden stal odbornikem v expe-

rimentdlni archeologii? Kromé
zku$enosti:

3.1 Dikladné porozuméni
technologii a archeologii
obdobi a kultury, kterd je
studovana.

3.2 Dukladnd znalost experi-
mentélniho pfistupu
k feSeni problému.

3.3 Manualni schopnosti
nutné k provedeni
experimentu.

3.4 Schopnost organizovat
a improvizovat.

3.5 Schopnost pozorovat
a pfesné popisovat.

3.6 Zvédavost, upfimnost
a sebekritika.

4. Vitézné strategie

Stejné jako muiZe byt hra vyhra-
na riiznymi zpusoby, i problém
muze byt feSen rliznymi strate-

giemi. Ktera mtize vést k vysled-
ku rychleji a za jaké situace?

4.1 Jedna po drubé
Naznacuje, ze vSech 7 zaklad-
nich krokti musi byt provede-
no poporade, jak jsou uvedeny
ve druhém bodé. Doporucuje
se pro rutinni experimenty
nebo pokud nejsou ocekavana
prekvapeni nebo zmény.

4.2 Umeni redukce

Postup je zvolen, pokud je moz-
né izolovat kli¢ové problémy a
definovat relevantni informaci,
ktera ma byt zméfena, i kdyz to
vyzaduje predbézné testovani.
UZite¢na strategie, pokud hro-
zi, ze by se v rimci experimen-
tu mohlo nashromazdit velké
mnozstvi nepottebnych hodnot
nebo tvotime-li databazi. Také
se jedna o uzitecnou metodu,
chceme-li pouzit metody pod-
porované pocita¢em, keeré maji
tendenci akumulovat nadbytec-
nd data, zabirajici ¢as a vytvareji-
ci zbyte¢nou praci.

4.3 Propojovdani
a zpétnd vazba

Doporucuje provadét viech
sedm zdkladnich aktivit pokud
mozno soucasné s konstant-
nim vyuzivanim ziskanych
informaci na pomoc pfi ostat-
nich aktivitidch. Tento pruzny
pristup je nejlepsi, ocekdvame-
-li vzajemnou zavislost mezi
sedmi zakladnimi aktivitami
a kdyz znalost ziskana jednou
aktivitou okamzité ovliviiuje
praci na ostatnich.

4.4 Rozdél a panuj
Doporucuje rozdélit velky
problém na mensi nezavislé
problémy a ty fesit oddélené
samostatnymi experimenty.
Postup je zvlast vhodny pro
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problémy pracujici s velkymi
systémy nebo kdyz je prav-
dépodobné, ze pri reseni jed-
noho problému nastane fada
rtznych stadii.

4.5 Nejprve prebled,
detaily pozdéji

Dava prednost pfibliznému a
rychlému feseni celkového pro-
blému a teprve pak se vénuje
presnéjsim detailtim nebo op-
timalizaci. Urceno pro projekty
ve velkém meéfitku a také jako
obrana pred rozptylenim dru-
hotnymi objevy nebo potiZzemi.

4.6 Nejprve vyrad,

vyres pozdéji

Pouziva experimenty k vyhle-
davani slepych ulicek. Mtize
usetfit mnoho casu a pfitom
poskytuje moznost ziskat
praktické zkusSenosti v oblasti
problému.

4.7 Vyzkousej hned,
mysli pozdéji

Znamenad, Ze vlastni experi-
ment zac¢ne okamzité, zatimco
ostatni aktivity jsou odlozeny az
na dobu, kdy budou zapottebi.
Muize byt pouzito jako gambit
nebo priilomova strategie, jed-
na-li se o velmi slozity nebo zcela
novy problém, nebo jsou-li za-
brany tak mocné, Ze by se jinak
projekt zasekl diive nez by zacal.
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