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Virtualni doba ledovad

Kazdé dva roky Britska
archeologicka obec udéluje
British Archaeology Awards
(BAA) ve tfinacti kategoriich
a tak odmériuje nejlepsi prace
ze svych fad.

Kathy FOX a Heidi HOLLIS

Velka Britanie

Prvni byly udéleny v roce 1976 za Si-
rokou $kalu archeologickych praci
jako jsou knihy, prezentace v médi-
ich, terénni projekty a prezentace ar-
cheologie vefejnosti. Od roku 2000
existuje kategorie za nejlepsi ICT
prezentaci na archeologické téma
vyuzivajici informaéni a komuni-
kacni technologie (ICT award). Tato
cena byla vyhldsena v souvislosti
s, rostouct diileZitosti novych interaktiv-
nich médii”. ™V

Vitézem ceny ICT v roce 2002 byl
Virtually the Ice Age (Virtualni
doba ledova) pfihlagend Creswell
Crags Heritage Trustem.® Creswell
Crags je vapencovy systém propas-
ti a jeskyni v Anglii pobliz Peak
Districtu. Mimofadné archeologic-
ké nalezy osvétluji Zivot lidi 1 zvirat
béhem posledni doby ledové pred
50 000 az 10 000 lety. Na lokalité,
kterd je spravovana Creswellskym
Heritage Trustem, jsou k dispo-
zici prohlidky jeskyni, muzeum,
vzdélavaci centrum a program akcf,
vazicich se k témattim, kterd jsou
na lokalité rozvijena. Internetova
stranka Virtudlni doba ledova je
prvni a jedinou multimedialni ex-
kurzi trustu na internet.

Rada BAA cen je sponzorovina.
Cena ICT neni vyjimkou, sponzoru-
je ji Channel Four, jedna z péti hlav-
nich britskych televiznich stanic.
Vybor, ktery recenzoval ptihldsené
ICT prezentace v roce 2002, mél na
vybér k dispozici fadu silnych kan-
didact: ,,Zvazovali jsme prispévky od
riznorodych prispévatels, vcetné mist-
nich archeologickych trustii a vitadi, tele-
viznich spolecnosti, vysokych skol a pro-
fesiondlnich organizaci. Dostali jsme jak
Prispévky vazané na internet, tak fungu-
jict ;samostané’, sabaji’ od téch, které byly
vyrobeny pro specifické kursy, po ty, kte-
71 se zaméruji na propagovani archeolo-
gle mezi nejsirsi verejnosti.” ®

Co tedy piivedlo Virtudlni dobu
ledovou cresswelského Heritage
Trustu az na vrchol? Zaméfme se
nejprve na nékteré dtlezité aspekty
designu internetovych stranek a to,

jak byly vyuzity.

Prvnim krokem designu interneto-
vych stranek urcenych vefejnosti je
predstavit si je jako trojrozmérny
prostor — tieba dim. Jak vchazeji
navstévnici do domu? Jak se dozvi,
kam jit? Jak se budou pohybovat
z mistnosti do mistnosti? Z pat-
ra do patra? Budou vychédzet dvei-
mi, kterymi vesli? Jak se vrati zpét
do vstupni haly, aniz by zabloudili?
Stejné jako architekt musi designér
vytvofit prostor, ve kterém se na-
v§tévnici mohou orientovat.

Béznou chybou internetového desig-
nu je, ze se jeho tvtirci pfili§ ponofi
do tématu. Opojeni prostorem, ktery
maji k dispozici, pfetizi ndhodného
néavstévniky pfili§ mnoha informace-
mi, které mu ztizi nalézt tu, kterou
hled4. Navstévnik se citi ,virtudlné
ztracen. Tviirci Vircualni doby ledové
se této chybé vyhnuli na vsech fron-
tach tim, ze soustavné propojili pre-
zentaci s redlnym svétem. Internetové
popisy a kresby artefakti datova-
nych do doby ledové jsou napojeny
na mapy lokality, ukazujici navstév-
nikovi, kde se nachézi v ramci redlné
krajiny Creswell Crags. Vizudlni po-
muicky a prehledna navigace navstév-
nikovi ukazuje, kde pravé je v ramci
virtualnich Creswell Crags.

v

Sest pribéhi

V muzeu architektonické ¢&lenéni
nebo expozice ¢asto mohou vést
navstévnika podél jedné vypravéc-
ské linie. Sest sekci Virtudlni doby
ledové dovoluje navstévnikovi za-
¢it prohlidku v libovolném bodé
- jako by se jednalo o muzeum
se Sesti dvefmi. Pokud jednu ¢ast
skon¢i nebo je ji unaven, miize pre-
jitk dal$imu vstupu, aby si prohlédl
Creswell Crags z jiného thlu. Toto
¢lenéni dovoluje piehledné rozdéle-
ni mnozstvi jinak matoucich infor-
maci, stejné jako pocitd s navstév-
niky s rliznymi zajmy a s aplikaci
riznych ucebnich metod.

Umoznéni rlznych pristupt by
samo o sobé nestacilo, navstévnik

T e toe Age an s dise
during drtatod atady by

)

m Obr. 1 Ukdzky obrazovek z http://www.
creswell-crags.org.uk/virtuallytheiceage/

se potiebuje orientovat i pfi kazdé
jednotlivé prohlidce. Jak se vydava
hloubéji do kterékoliv sekce, jeho
pozice je na kazdé strance naznace-
na titulkem, na ktery se d4 kliknout
a ktery odhaluje sestupné ¢lenéni
prezentace. Tak ,Home: Discovering
the past: Leslie Armstrong and early
20th century techniques® mu sdé-
luji, kde se nachazi vaic¢i mistu, kde
zacal, a dovoli mu vritit se na pred-
chézejici stranky bez nutnosti neko-
necného mackdni ,Zpét".

Bez designerského zakladu by se
navstévnici mohli lehce ztratit bez
ohledu na kvalitu obsahu a opus-
tit prezentaci. S timto systémem na
misté, je mozné se zeptat, jak do néj
zapada obsah, odlisujici tuto pre-
zentaci od druhych? Posuzovana
kritéria ceny Channel 4 jsou:

1. jak kvalitné pfispévek dosahuje
svych stanovenych cilu

2. jak efektivné bylo zvolené
medium vyuzito.

Presné cile designerti této prezenta-
ce nezname, ale jsou pravdépodob-
né podobné, jako jsou cile Muzea
Creswell Crags, které vypravi pribéh
zivota lidf a zvifat v drsném klimatu
posledni doby ledové pred vice nez
10 000 lety.® Pro tviice Virtudlni
doby ledové je vysledkem modulové
objevovani lokality Creswell Crags,
které napomdhd poznani archeolo-
gickych objektt, artefaktti a interpre-
tace nalezisté a pfitom udrzuje hrdi-
ny vypravéni (clovéka) v popredi.

Sest ¢asti Virtualni doby ledové je
oznaceno symbolem a barevny-
mi tla¢itky (nebo naviga¢nimi od-
kazy) na domdci strance. Na pfi-
klad, proména krajiny Creswell
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m Obr. 2
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a ryty iilomek
kosti, ukdzky

z databdze
artefaktii v cdsti
Exploring objects.
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Crags je popsana v sekci The natu-
ral world (Svét prirody), do které
se vstupuje po kliknuti na zeleny
knoflik s listem, zatimco artefakty
mohou byt studovany po kliknuti
zlutého knofliku se symbolem vi-
sacky. Kazda sekce ma svoji barvu.
Symbol a odkazy na vechny ¢ésti
se spolecné s titulkem objevuji na
kazdé strané, takze se navstévnik
neciti, ze néco vynechal.

Kazda ¢ast zkoumd jiny aspekt his-
torie Creswell Crags, za pouziti po-
dobnych ilustraci, navigace a ténu
textu, coz vytvaii celkovou soudrz-
nost. Tak Discovering the past
(Objevovani minulost) nam pred-
stavuje archeology, ktefi nalezisté
zkoumali, jejich nélezy a interpreta-
ce. Fotografie jejich pozndmek a pra-
ce rozmnozuje materidlni evidenci
- oni sami se stavaji artefakty a mo-
hou tak byt vidéni v ¢asti Exploring
objects (Objevovani artefakeu).

Stejné jako v muzeu, informace,
které jsou k dispozici v kazdé cas-
ti, musi byt pfistupné Siroké vefej-
nosti, vhodné pro navstévniky rtiz-
ného véku a z razného prostiedi,
a umoznit razné ucebni pfistupy.
Prezentace toho dosahuje dvéma
zpuisoby: vypravéni prevlidd nad
interpretaci a kvalitni organizace
vizudlnich aspektti umoziuje mno-
ho raznych pristupt k materialu.

Za prvé, vypravéni nikdy navstév-
nika nezahlti. Standardni muzejni
tabule musi vysvétlic fadu aspek-
t rekonstruovaného zobrazeni,
ale jsou, aby udrzely navstévniko-
vu pozornost, limitované délkou.
Texty této prezentace jsou podob-
né strucné, ale je mozné si prohléd-
nout mnohem vice ,tabuli’, protoze
navstévnik si maze urcit sdm, co si
chce prohlédnout. Tak prezentace
vyuzivd moznosti dané formatem
digitdlniho média.

Toén a jazyk prace jsou velmi pfi-
stupné. Jazyk neptisobi povysené,
ale pfitom je dostate¢né jednodu-
chy, aby byl pfistupny Siroké ve-
fejnosti. Informace nejsou nikde
nadbytecné - neplytva se zde slovy.
Text stfidd minuly a pfitomny cas,
aby podnitila navstévnikovu ptred-
stavivost. Napfiklad scéndf ozivuje
pracovni metody a objevy archeo-
logti 19. a 20. stoleti prostrednic-
tvim vypravéni v prvni osobé. Lesli
Armstrong ohlaSuje své objevy z
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roku 1936: ,,Dostali jsme se skrz tuto
ztvrdlon vrstvu a zatimeo jd kopal jem-
nou, suchou hlinu v jeskyni, Grafitt pro-
sival usazeniny sitem o hrubosti jedné
Ctortiny palce.” ® Jinde Zivé smyslo-
vé popisy priblizuji navstévnikovi
prostiedi zivota a price a materi-
alni kulturu lidi Zijicich v dobé ka-
menné: , Kize zvitat i ptakii byly zd-
kladnim materidlem pro vyrobu vaki,
stejné jako oblecent, bot, spacich pytlii
a standi.” ©

Prochazka krajinou

i pohled do archivu
Vypravécsky pristup je rozsifen i na
obrazovou ¢ast prezentace. Nékteré
prvky jsou vyuzity s riznymi inter-
pretacemi. Napiiklad kreslené re-
konstrukce krajin a zZivota v dobé
ledové jsou vyuzity fadou zptiso-
bt v ramci rtiznych ¢asti a tak vy-
tvifeji v rdmci prezentace dobre
znamé prostiedi. Statické zobraze-
ni jeskynni scény z doby kamenné
v Stone age life (Zivot v dobé ka-
menné) se stane interakéni ma-
pou v dasti Activities (Aktivity).
Tak umoznuje dvoji zptisob vyuziti
zdrojli designérem a pritom pro na-
vitévnika vytvaii zndmé prostredi.
Toto propojeni zobrazeni a textu
je pouzito Setrné, nejcastéji stran-
ky spojuji zpét k 111 pfedmétam
v archivu Objevovadni artefakti.
Vyhodou této metody je propojeni
mezi jednotlivymi strankami bez
nekonecénych internetovych efektt,
které u nékterych prezentaci zpii-
sobuji, ze sledovat hlavni myslen-
ku je velmi obtizné. Virtualni doba
ledovd svym mnohapohledovym
zpracovanim zpiistupnuje celkovy
ptibéh, atf se navstévnik dd jakou-
koliv cestou.

Prvky designu jsou zcela zfetelné
soucasti zptlisobu, jakym je Vir-
tudlni doba ledovd prezentovina,
ale z technologického hlediska se
jednd o jednoduchou prezentaci.
V dobg¢, kdy virtudlni znamena 3D
grafiku a animace ve Flashi, tvarci
zvolili jednoduchou formu kvizii
a kreseb. Virtual tour (Virtudlni
prohlidka) vyuzivd ve spojeni z le-
teckou mapou Creswell Crags 360°
fotografie v QuickTime, které jsou
doprovazené popisy provadéjicimi
névstévnika pfi virtudlni prohlidce.
Text priivodce a mnozstvi fotografii
dovoli navstévnikiim ,otocit se ko-
lem dokola®, aby mohli uré¢it, kde
se nachazeji v ramci realné krajiny.

Spole¢né s dal$imi fotografiemi
umoznuji virtudlni objevovani bez
digitalné falesnych trojrozmérnych
svétt, dobfe zndmych véem dnes-
nim uzivateliim pocitacii. Jedna se
o jednoduché feseni Setfici prostor
a jako zbyla cast prezentace muize
byt i tato ¢ast lehce aktualizovina ¢i
doplnéna. Jednoduchost také zpri-
stupriuje prezentaci navstévnikiim
s pomalym spojenim, star$imi poci-
taci a omezenym softwarem.

Snad nejcastéjsi aplikaci internetové
technologie z hlediska archeologti
je zptistupnéni archivil vefejnosti.
V muzeu si ndhodny navstévnik ne-
muze prohlédnout rozséhly sklepni
archiv, ktery lezi pod patrem urce-
nym pro navstévniky. Ve vircualnim
muzeu to mozné je. Pro designéra
je problémem uspofadani velkého
mnozstvi riiznorodych artefaktl
do databézi, ve kterych by se mohl
zorientovat i laik. Virtudlni doba le-
dova piekonala tyto problémy v ¢as-
ti Objevovani artefaktt, kde nabizi
navstévnikovi fadu metod hledani
v archivu. Nav$tévnik muize jedno-
duse vlozit klicové slovo a tak zazit
své hleddni na lidi, nastroje, mista,
zvirata atd. nebo hledat podle obec-
né tématickych titulkt jako je lov,
priizkum jeskyni nebo femesla.

Uspéch Virtuilni doby ledové je za-
loZeny na souznéni obsahu se zvo-
lenym médiem. Forma a obsah jsou
nerozlu¢né. Spole¢né s kurdtory si
designéii Past Forward Ltd® plné
uvédomili starou pravdu, zZe ,méné
je vice” a vytvorili tak kvalitni na-
vétévnickou zkusenost a zdroj in-
formaci o archeologiii doby ledové
a lokalité Creswell Crags.
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