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TEMA 1l - REKONSTRUKCE A EXPERIMENT V ZAHRANICI

Parc de la Prébistoire
v Tarascon sur Ariege

Parc de la Préhistoire leZi v kraji
Ariége na jihozdpadé Francie,
asi 100 km na jih od Toulouse.
Tato oblast je pfechodem

k Pyrenejim: udoli se zacinaji
prohlubovat, proud potokdi

a fek sili a horsky masiv tvofi
na horizontu mohutnou linii.

Jean PAPINESCHI

Lidé odsud postupné odchézeli za
praci do mést v nizindch. Nicméné
dnes$ni tendence ve Francii sméfu-
ji k navratu k padé a klidnéjsimu
zplisobu Zivota. Proto se kazda obec
snazi o rozvoj svych tradi¢nich fe-
mesel, podporuje své mistni umélce
a vitd narustajici pfiliv holandskych
a anglickych chalupait. Jakakoliv
iniciativa pfindSejici rozvoj timto
smérem je vitand. Samoziejmé vcet-
né pamétek a kultury.

Vznik parku

V tomto duchu se v 80. letech roz-
hodl okresni tfad Ariége vyuzit vel-
kou skupinu jeskyni s nasténnymi
malbami, snad nejvétsi po jeskynich
v Périgordu. Jedna se o dvandct jes-
kyni, z nichz vice nez polovina neni
pristupna vefejnosti. Mistni zastupi-
telé se rozhodli ukazat $irokému pu-
bliku ucelené jeskynni bohatstvi této
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oblasti a proto se v roce 1984 zrodil
Parc Pyrenéen de I'Art Préhistorique
(Pyrenejsky park pravékého umeé-
ni). Nejdfive byl vybudovan pou-
ze Velky atelier, moderni budova
s rozsdhlou expozici nasténnych
maleb, v okoli se rozprostiral prazd-
ny tiindctihektarovy park. Vytvofeni
parku doprovazela snaha sjednotit
financovani historickych pamatek
regionu. Finanéni zisky ze vSech pa-
matek mély proudit do jednoho fon-
du a byt zpétné prerozdélovany, aby
ziskové organizace mohly pomoci
tém ztratovym. Diky tomu mél park
moznost ziskat investi¢ni prostfed-
ky a dale se rozvijet.

Rozvoj parku

Vedle ptivodni budovy Velkého ate-
lieru vznikl komplex 10 stanovist
podél vyznacené trasy. Hned na-
proti velké budovy bylo vykopano
umeélé jezero a mald jeskyné s vo-
dopidem hned za nékolika tcely:
® oddélit ¢ast muzejni od experi-
mentdlni ¢asti parku
® sloucenisymbolu ,kdmenavoda“
pomoci obrazu protilehlé hory
odrazejici se v hladiné jezera na-
vodit navstévnikovi dojem, Ze se
nachazi uprostred jeskyné

Instalace

Velky atelier je umistén hned za
vstupem a zobrazuje jeskynni malby
v zivotni velikosti, ,, les Eglises” ,  les
Trois fréres* a Niaux. Architektura
budovy ptisobi na navstévniky do-
jmem, Ze vstupuji dovniti zemé, do
jeskyné: je to uzavieny prostor ve
tmé a prohlidka expozice je fize-
na prostfednictim audiovizudlnich
efekttl. Nejdfiv je promitin film,
ktery vysvétluje techniku pravéké
malby a védecka fakta. Velmi zaji-
mavy je model, ktery predstavuje
prufez jeskyné Niaux. Tento model
je diky své velikosti a narocnému
technickému vypracovani presvéd-
¢ivou ukazkou schopnosti pravéké-
ho ¢lovéka jit hluboko a daleko do
zemé, aby vytvoril své dilo. Dalsi za-
jimavosti se nazyva ,,éern)’l salén“
z jeskyné Niaux, kde jsou predsta-
veny malby v Zivotni velikosti na
umélé skale. K tomu jsou pfipojeny
nélezy z této jeskyné.

m Obr. 2 Pohled na park.

Nisledné navstévnik pokracuje ex-
kurzi pfechodem po tzkych hra-
zich pfes jezero smérem k vodopa-
du. Projde pfimo pod vodopidem
a prochéazi lesikem, nazornou bo-
tanickou ukazkou pravéké vegetace
a presné rekonstrukce magdalenic-
ké flory, az se dostane na stanovi$té,
které se nazyva lovecky ateliér. Zde
jeden uspésny lovec predndsi o pra-
vékych zbranich a technikach lovu.
Na zavér je moznost si vie vyzkou-
Set v praxi a zkusit hod o$tépem
pomoci vrhace na umélé terce ve
podobé zvitat. Po nékolika dalsich
stanovistich, mezi kterymi je napfi-
klad ateliér ndsténné malby, kde je
moznost si opét vie vyzkouset, se na-
vétévnik dostane do prehistorické-
ho tidbora. Jedna se o rekonstrukeci
obydli dle evropskych archeologic-
kych nélezti. Zde probihd demon-
strace $tipané industrie a technika
rozdélavani ohné. Pro zajimavost
snad jen zbyva zminit labyrint v od-
lehlé ¢asti parku, kde se md navstév-
nik na chvili ztratit a byt vystrasen
vréenim divé pravéké zvére v kiovi.
Skryta zvukova technika s citlivymi
sensory spolehlivé plni sviij tikol.
Zavér

Prestoze park neni podporovin
zaddnym védeckym orgdnem, jeho
aktivity a jednotliva stanovi$té jsou
vedeny kompetentnim persondlem.
Cilem parku neni védecka ¢innost,
nybrz popularizace pravéku. Diky
dokonale vybudované infrastruk-
tufe a impozantimu pfirodnimu
pozadi je navstévnost parku vyso-
ka. Je to celodenni zazitek pro kaz-
pem, kde kolosédlni horsky masiv,
jez se vypind jako ochranny $tit nad
parkem, ¢lovéku doslova bere dech.



