Obr. 1 Stavba malé pece na vypalovani keramiky. m

Popularizace archeologie
v détském oddile SpT — TOM 19076

Petr Kvétina

Zamérem prispévku je upozornit
na nékteré problémy vyplyvajici z po-
pularizace prehistorie a archeologie pro
déti a mladez, pricemz jeden z mozZnych
pristupd se pokusime dokumentovat na
prikladu ¢innosti oddilu SpT. Nejprve
je v8ak tfeba se pozastavit u n¢kolika
poznamek nad teoretickymi limitnimi
moznostmi poznani archeologie.

Archeologie se zabyva hmotnymi
pozistatky lidské kultury, a to zejména
artefakty jako objekty clovékem zamérné
vytvorenymi (ekofakty, tedy predméty
lidskou ¢innosti pouze dotéené, jsou v za-
Jjmupribuznych prirodovédnych disciplin
archeologie). Prostrednictvim artefakt(
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searcheologie snazi studovat vyvoj lidské
kultury, nikoli d¢jiny jako takové. Jaké
okruhy problémt dokaZe archeologie
fesit? Jeji studium vychazi ze systému
popisu vlastnosti, ktery predpoklada, ze
v kazdém artefaktu je obsazenainformace
0 jeho technofunkci, ideo- a sociofunkci.
Technofunkce vychaziz uZitnych praktic-
kych vlastnosti, coZ u keramické nadoby
je jeji velikost, tvar, pfimés keramického
téstaapod. Ideo- a sociofunkce tvorinedil-
nou soucast kazdého artefaktu (predpo-
klada se, Ze zatimco ne vSechny artefakty
maji vlastni technofunkci, tak neexistuje
artefakt, ktery by nemelideo- a sociofunk-
ci, Schiffer 1987). V téchto naposledy
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definovanych vlastnostech artefaktu se
odrazi specifické prostiedi dané kultury,
a proto jsou ideofunkce a sociofunkce
také nositelem vyznamné informace
nadfunkéniho charakteru. Mezi typicky
priklad socio- a ideofunkce patii obecné
styl, v ptipad¢ keramickych nadob napt.
jejich vyzdoba, jejiz nékteré prvky mo-
hou nést informaci chronologickou, jiné
mohou byt odrazem vnitrospolec¢enské
stylistické variability. Kromé vlastnosti,
které artefakt nese sam o sob¢, miize ve
spojeni s nalezovymi okolnostmi dojit
k podstatnému rozsifeni informac¢niho
potencialu, predevsim o souhrn interakci
mezi artefaktem, prostiedim a ¢lovékem.
Archeologicky nalez tak nese informace
o lidském chovani, a to jak o ¢innostech
konkrétniho ¢lovéka, ktery s nim mél co
do ¢inéni, tak i v obecné roviné tykajici se
urcitych vzorct chovani dané populace.
Bohuzel archeologie sama o sobé
nedokaze desifrovat ,,historicka“ datave
smyslu udalosti, kterym prislusi pricina,
prib¢h a nasledek, a které jsou spojeny
s datem, jmény lidi a mist. Tento kontext
mohou archeologii zprostiedkovat jediné
pisemné prameny. A iz toho vychézi pro-
blém, proc je obtizné détem priblizit ar-
cheologii nebo prehistorii. Historie nebo
déjepis je vucebnicich a Skolach postaven
na vypravéni pribéhd, jejichZ osou jsou
udalosti pravé v podobé jmen, dat a mist
uréenych pisemnymi prameny (to, Ze se
tento ,,pribéhovy kontext udalosti“ mize
opirat pouze o jednu z moznych rovin
interpretace minulosti, uZ je véc jina,
Kldpsté 1997, 243 - 244, Trestik 1998, 6 -
7). Protoze je mozné vétSinu historickych
udalosti poskladat do formy prib€hu, je
pravdépodobné, Ze posluchace vypra-
véni upouta a neni pro né obtizné si jeho
zakladni kostruzapamatovat. Zasazovat
udalosti do ,,pribéhového kontextu*
neni ostatné potiebou pouze nasi doby,
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ale jde o fenomén obecné lidsky (Benes

1994,211).V pripadé predindustrialnich

spole¢nosti s bohatou mytologii hovori

francouzsky etnolog Claude Levi-Strauss

o druhu intelektualniho kutilstvi (Levi-

Strauss 1996). Aby piibéh mytu oslovil

a upoutal, musiobsahovat d&jové schéma

s vyr¢enym uikolem nebo cilem na zacat-

ku, zapletkou uprostied a rozuzlenim za

zavér. Toto schéma samoziejmé dodrzuji
tvlirci starych i soudobych ,,myt“:

e Paris unese Helenu do Trdji - kral
Meneldos a Agamemnon svolavaji
vojsko a vydavaji se na od¢init pfi-
kori — Troéja se brani, hrdinové pro-
zivaji dobrodruzstvi — Trdja padne,
hrdinové se vraci domd.

e Frodo musi znicit prsten moci, aby
zabranil nadvlade zla — putuje Stre-
dozemi na vychod a prodélava radu
nesnazi—nakonec zni¢i prsten avra-
ci se dom spolu se svymi prateli.

e Luke Skywalker se musi stat rytifem
Jedi, aby se mohl postavit Darth
Vaderovi a zastavil §ifeni zla — Luke
ajeho pratelé putujivesmirem a zaziji
dobrodruzstvianesnaze —v zavéru se
moralné vyspélejsi Luke utka s Va-
derem a obrati ho na stranu dobra
— cisat je zabit, impérium poraZeno.

[ historické udalosti se daji uspora-
dat do takového schématu:

e Kiestansti Slechtici, mezi nim Gode-
froiz Bouillonu, vyrazeji na kiizovou
vypravu, jejimz cilem je osvobodit
Svaté mésto — po cesté prodélavaji
celoutadudobrodruZstvi—Jeruzalém
dobydou, Godefroi se stava kralem
avytvori zde kiestanskou risi.

e Hernando Cortez pristava u biehti
Mexika - putuje do Tenochtitlanu,
odkud je v pribéhu Noche Triste vy-
hnan - vraci se zpét a zvitézi, Aztécka
fiSe je rozvracena.
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Pro prehistorii postraddme moznost
vyuziti pisemnych prament, postradame
potiebnou datovou osu ,,pribéhového
kontextu“, do néhoz bychom eventualné
archeologické realie zasadili. Existuje
ovSem moznost si piib&hy vyfabulovat,
coz v8ak narazi na konkrétni obtize:

e vymyslet dobry pribéh jako takovy
neni nic jednoduchého,

e vytvoritpribéhsprehistorickou témati-
kou, aby nebyl iplnou smyslenkou, vy-
zaduje znalost odborné problematiky,

e je tieba se ,trefit“ do soucasného
zajmového spektra déti a mladeze

V soucasnosti totiz mlizeme po-
zorovat jistou inflaci pribéhti danou
obrovskym rozkvétem fantasy a science-
fiction literatury. Aby pfibéhy upoutaly
dusi ditéte, nesmi postradat pottebné
déjové schéma a atributy — takovym je,
s prihlédnutim k nesmirné popularité
Harryho Pottera a Pana prstend, napfti-
klad prvek magic¢na.

O realizaci nastinéného pristupu se
snazi ob¢anské sdruzeni SpT®, které
si vytklo za cil popularizaci historie,
ale i prehistorie a archeologie. Cinnost
tohoto détského oddilu zapocala roku
1991, kdy pracoval pod hlavickou Klubu
mladych véelard, od roku 1995 potom
vzniklo ob¢anské sdruzeni SpT (sdru-
zeni pro tabor). V roce 1998 byl oddil
zaclenén do struktury TOM pod ¢islem
19076.V roce 2002 si obcanské sdruzeni
pronajalo zpustosené taboristé u Nové
Vsi nad Popelkou, opravilo je a postup-
né sem presunulo svou letni ¢innost.
Od tohoto roku se také pokousime ve
zvySené mire popularizovat prehistorii
a archeologii.

Hlavnim motivem prace sdruzeni je
nabidnout program pro volny ¢as co nej-
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Sir$i cilové skuping, kterou jsou vnasem
pfipad¢ déti a mladeZ neorganizované
v zadném pravidelném oddile. Je totiz
paradoxni skutecnosti, ze oddily pracu-
jiciceloro¢né s relativné malou ¢lenskou
zékladnou zasahuji svou ¢innosti praveé

Obr. 2 Vyzdoba pruceli provozni budovy tabo-
fisté ,pravekymi” malbami. m

jen omezeny pocet svych stalych ¢lend,
na které se snazi dlouhodob¢ intenzivné
ptisobit. Oddil SpT ma naopak snahu
o zvySenou fluktuaci ¢lend, coZ ma za
nasledek vetsi (byt extenzivni) pokryti
cilové skupiny, a proto v souc¢asné dob¢
sdruzuje 120 ¢lent z celého tzemi re-
publiky. Vyvrcholenim ¢innosti oddilu
jeletnitabor, ktery se ve vétSiné ¢innosti
podrizuje legendé velké vypravné eta-
pové hry. Téma hry pravidelné vychazi
z mytologickych a historickych predloh.

@ http://www.mujweb.cz/www/sptlomnice/index.htm
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Snazime se, aby se vybrany dé&j histo-
rického pribéhu odehraval pred ocima
déti jako velké akéni divadlo, v kterém
vystupuji i sami tabornici. Postavy
jako napt. Vilém Dobyvatel, kralovna
Boudicca nebo Malinche tak pied détmi
ozivaji a stavaji se pristupné&jsia lidstejsi
—mimojinéiptifazenim charakteristic-
kych vlastnosti — zSenstily Montezuma,
zamilovany kouzelnik Merlin, senilni
kral Edward Vyznavac¢, apod.

Do schématu hry zapadaji i tvarci
¢innosti tabornika (tzv. ,cechy®),
z valné vétSiny orientované na popu-
larizaci starych ,,primitivnich® tech-
nologii. Patfi sem napft. vyroba luku
a lukostielba, hod ostépem pomoci
vrhace atl-atl, stavba keramické pece
a vyroba keramiky, vyroba papiru,
konstrukce slune¢nich hodin, peceni
chleba, Stipani kamennych nastroj,
»jeskynni“ malby a dalsi.

Pro ilustraci predestfeme déjové
schéma prib&hu etapové hry tabora
zroku 2003, ktery nesl nazev ,Matka
pralesa“. Snahou bylo vytvoreni prehis-
torické fikce z obdobiasi 5500 - 5000 pt.
Kr., tedy z doby, kdy se ve sttedni Evro-
p€ mozna stietavaly nositelé ptivodni
mezolitické lovecko-sbéracské kultury
s upln€ novym svétem zemédélské neo-
litické kultury. Hlavnimi hrdiny ptibéhu
byly heroické mytologické postavy nebo
nadptrirozené bytosti, jejichz existenci
bychom mohli vdané dob¢ predpokla-
dat. Ctenaftim pro zajimavost uvadime
stru¢ny souhrn déje:

Obyvatelé malé zemédélské osady
Dol v kraji Podhoti se dostali do potizi,
kdyz jejich nacelnik Muy Turpaj padl
béhem utoku nepratelskych Kosi. Aby
se stal novym nacelnikem, pozadal
mladik Lyn Ig o pomoc mocnou a zlou
carodéjku Siasliwess, které vSak na
oplatku musel vénovat svij talisman
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- jen zdanlivé slaby a neprili§ mocny.
Siasliwess byla ustfedni zdpornou
hrdinkou pribéhu, ztotoznénou s lo-
veckou ,,pani zvirat® snazici se o navrat
zimy a velké stadni zvere (Duerr 1997).
Vyzbrojena mocnym talismanem pfi-
volavala zpévem své nohsledy — tzv.
lovce zimy — polomytické divoké lovce
z obdobi paleolitu. Ti osadu v Podhofi
napadali a vzbuzovali u jejich obyvatel
hrtzu a strach. Protivnikem Siasliwess
byl ¢arod¢j Velde Ron — kral lesa
popsany ve Frazerove Zlaté ratolesti
(Frazer 1994),bih ¢ast, kdy vladu nad
krajinou mély lesy. Velde Ron vlastnil
nesmirné€ mocny talisman Matku prale-
sa, ktery se v§ak zdrahal pouzit, protoze
veédél, ze spolu s porazkou Siasliwess
prijde i konec jeho moci. Po rad¢é dob-
rodruzstvi a dramatickych udalosti se
Lyn Igovi podarilo sjednotit obyvatele
kraje Podhoti, a tak vedle sebe v bitvé
proti Lovclim zimy stanuli zemédélsti
Podhotanéilidé Brtnicizles(, potomci
mezolitickych lovca-sbéract. Sias-
liwess byla porazena, Velde Ron odeSel
a spolu s nim skoncil ¢as lest; nastala
uplné nova éra.
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