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Obr. 1 Pozemok urceny pre vystavbu Prehistorickeho parku Mochovce. V poprediklasicisticky
kostol byvalej obce Mochovce, v pozadi scenéria chladiacich vezi jadrového komplexu. (Foto:
J. Kostial) m Grounds intended for development of the ‘Prehistoricky Park Mochovce'. In the
front the Neo-classical church of the former Mochovce, in the background the cooling towers
of the power station. m Grundstuck fur den Aufbau der Prahistorischen Parkanlage Mochovce.
Im Vordergrund die klasizistische Kirche der ehemaligen Gemeinde Mochovce, im Hintergrund
Kuhltirme des Atomkraftwerkes. m
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Projekt Prehistoricky park Mochovce
- vznikajuci archeopark na Slovensku

Jozef Kostial Katedra archeologie FF UKF, Nitra

Cielom prispevku je predstavenie
aktualneho projektu slovenského ar-
cheoparku vznikajaceho v Mochovci-
ach (okr. Levice). Narozdiel od projek-
tov podobného charakteru v zahrani¢i
existuje mochovecky zatial len vo for-
me zameru, ktorého realizacia bude
nasou pracovnou napliiou v nasleduj-
ucich rokoch.

Prvé realizované kroky veduce
k jeho etablovaniu (modelovanie teré-
nu, vysadba vegetacie) boli natolko
uspesné, Ze povazujeme za vhodné in-
formovat o projekte bez obav, zZe by
jeho uskutoc¢nenie nepresiahlo hrani-
ce tlaceného papiera, prip. myslienok
jeho tvorcov.
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1. Zamer

Zamerom projektu Prehistoricky
park Mochovce (PPM) je vytvorenie
muzea v prirode demonstrujiceho vy-
voj prehistorickej a ranohistorickej ar-
chitektuary, funkénost vyrobnych objek-
tov, stavebné a vyrobné ¢innosti podla
aktualnych poznatkov v odbore.

Zakladom budtcej prezentacie par-
ku su §tyri zakladné sidelné arealy,
z ktorych kazdy predstavuje jednu ca-
sovu a funkénd entitu (obr. 1, 2):

1. Mladsia doba kamenna (neolit)

2. Doba bronzova

3. Doba zelezna

4. Vcasny stredovek
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Vyber epoch zaradenych do parku
bol podmieneny niekolkymi faktormi.
Expozicia ma vychéadzat z badania a po-
znania archedlii z Gzemia Slovenska (re-
konstruované objekty v parku budd mat
svoje predlohy zo Slovenska), konkrét-
ny vyber bol podmieneny stavom pozna-
nia o konkrétnom ¢asovom useku.

Takto koncipovany park by mal vo
svojej prezentacii obsiahnut zakladné
zmeny v charaktere a Struktdre sidel, so
zretelom na technologické postupy
a inovacie v architektuire a spdsobe Zivo-
ta vobec. Prave vyber spomenutych Sty-
roch zékladnych areélov poskytuje moz-
nost poukazat na zakladné vyvojové zme-
ny a ich odraz v materialnej kultare.

Park bude zaroven slazit aj ako ex-
perimentalne centrum, kde bude moz-
né testovat a overovat predpoklady
o technologickych a funkénych atribu-
toch archeologickych prameriov.

Prezentécia parku a jeho aktivit je
jednym z hlavnych cielov celého zame-
ru. Bude prostriedkom demonstrova-
nia vysledkov archeoldgie verejnosti
a poskytne Studentom archeoldgie,
muzeoldgie a pribuznych odborov moz-
nost atraktivnej odbornej praxe. Pre-
zentacia PPM sa bude uskuto¢novat
nasledovnymi spdsobmi:

1. Stala expozicia PPM, urcena
Bude pristupné vicsiu cast roka, aj
mimo hlavnych prezentaénych akcii.
Takato expozicia bude teda obmedzena
na prehliadku sidliskovych arealov
a replik objektov (pasivna prezentacia).

2. bemonstracné akcie pre
verejnost (tzv. dniotvorenych dveri).
Viacdenna akcia, raz ro¢ne, formou fes-
tivalu experiencialnej a experimental-
nej archeoldgie. Stcastou akcie budu
$pecializované worksopy, medializacia

a vystavy.
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3. Viacdinové pracovné su-
stredenia zamerané na pracu so zi-
akmi z4kladnych a strednych §kol. Ich
cielom bude v spolupraci s ucitelmi vy-
tvorit prijemné hravé ovzdusie a sna-
zit sa netradicnym spdsobom ucit Zia-
kov chépat vyvoj vo formach byvania,
vyroby a zmien prostredia.

Tym hlavnym, naozajstnym zame-
rom projektu je vSak podnietenie kre-
ativity Studentov nasho odboru, kto-
rého Studijna napli zaloZena na opi-
sovani seminarnych prac a memoro-
vania faktov potrebnych na skusku
odhaluje svoje slabiny najmi po ab-
solvovani vysokej Skoly a nastupe do
praxe. Cielom PPM je naucit Studen-
tov pracovat na zmysluplnom real-
nom projekte, ktory vyzaduje okrem
odbornych aj meneZérske/organizac-
né schopnosti—to, ¢o podla nasho na-
zoru v nasom odbore vyrazne absen-
tuje.

2. 0rganizacia

Inicidtorom a koordinatorom pro-
jektu PPM je Katedra archeolodgie Filo-
zofickej fakulty Univerzity KonStantina
Filozofa v Nitre. Realizatormi st UKF
v Nitre, Slovenska polnohospodarska
univerzita v Nitre (SPU) a Slovenské
elektrarne, a.s., Atomové elektrarne
Mochovce o0.z. (EMO). Triparticitna
organizacia je vysledkom spolo¢ného
stretu zaujmov institucii (hladanie
vhodného pozemku $tudentmi UKF
pre svoje zamery, zaujem EMO o rekul-
tivaciu svojho okolia a zlepSenie public
relations k jadrovej energii), spolupra-
ca s polnohospodarmi, resp. krajinny-
mi inZiniermi bola logickym vytstenim
potreby vytvorenia parkovej vegetacie
na pozemku. EMO st hlavnym inves-
torom projektu.

(R)EA 4/2003
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Obr. 2 Pohlad na plochu PPM zo severu. Zemné nasypy Cleniace priestor na sidliskove arealy.
(Foto: J. Kostial) m View of the grounds from the north. Earthworks divide the space into indivi-
dual areas. m Nordansicht der PPM. Lehmaufschtttungen teilen den Raum in Wohngelande. m

3. Problémy

1. Vstcastnosti sa vo svete dost vy-
razne prejavuje kriza archeoparkov,
ktora vyplyva z ich stacionarnosti
a velkych nakladov na prevadzku. Hlav-
nym problémom nie je takyto projekt
etablovat, ale udrzat v zmysluplnej ¢in-
nosti, aby bol pre verejnost pritazlivy,
prip. prinasal o¢akavané vedecké vy-
sledky. Tieto obtiaze sa prejavili zretel-
nym posunom k ¢iastkovym experi-
mentom a experimentom “in situ” na
archeologickej lokalite, kde nalezova
situacia evokuje takato ¢innost. Tieto
experimenty reaguju na aktualnu po-
trebu testovania nalezovej situacie bez
nakladného finan¢ného a organizacné-
ho meneZmentu.

Aj napriek tymto skuto¢nostiam
sme sarozhodli PPM institucionalizovat
uvedenym sposobom. Vychadzame
z predpokladu, Ze univerzitné pracovis-
ko ako miesto so znacnym intelektual-
nym potencialom (Studenti) je schopné
v pripade kvalitnej organizacie genero-
vat nové myslienky a stimulovat nové
a nové ¢innosti® . Projekt je samozrejme
otvoreny pre vSetky institdcie ¢i zaujmo-
vé skupiny, ktoré by sa chceli podielat na
vystavbe alebo ¢innosti parku.®
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2. Zdroj finan¢nych prostriedkov je
v pripade archeoparkov problémom na-
jvaznej$im, v pripade nasho projektu
rozhodujticim pre zdanlivo neprijatelnt
lokalizaciu parku v blizkosti jadrovej
elektrarne. T4 v projekte figuruje jako
hlavny investor vystavby a prevadzky
parku, vychadzajuc v tGstrety nasim po-
ziadavkam aj v pripade “izolacie” pries-
toru parku prostrednictvom vizualnymi
bariér a modelacie terénu (obr. 3). Ne-
zanedbatelnym faktorom je aj vysoka
navstevnost mochoveckého arealu,
z ktorej hodlame spociatku “profitovat”
atransparentne sa verejnosti predstavit.

Obr. 3 Sidliskovy areal z doby bronzovej po
zemnych Upravach pred vysadbou vegetacie.
(Foto: J. Kostial) m BA settlement area before
planting. m Wohngelédnde aus der Bronzezeit
nach Bauarbeiten vor der Vegetation-
Bepflanzung. m
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4. Prehistoricky park
V blizkosti jadrovej
elektrarne?

Zaverom si neodpustim par slov,
ktoré som nezamyslal pdvodne do pri-
spevku zaradit; negativne reakcie k re-
lacii archeopark — energetické pracovis-
ko ma v8ak printtili zaujat stanovisko
aj k tejto vycitke (?). Nazor, ze experi-
mentalne osada, archeopark a pod.
v blizkosti betonového gigantu je ne-
zmysel, akceptujem, ale pokladam ho
za prejav sukromne;j filozofie doty¢nej
osoby. Nebol by som v8ak rad, keby bol
nas zadmer chapany jako ziStny podnik
mladych §tudentov, ochotnych v pripa-
de silného finanéného pozadia z4jst az
do absurdit — ti, ktori nas poznaju, ve-
dia, ze adekvatny priestor pre nase ak-
tivity sme hladali niekolko rokov a az po
dlh§om vahani sme pristtpili na alter-
nativu, ktora sa javila najprijatelnejSia,
vkazdom pripade v$ak nie idealna. Ale-
bo by sa mladi, odchovani viac na Hla-
ve XXII ako na J. Colesovi, vyzivali
v hladani paradoxov...?

summary
The Archeopark Project, Mochovce

The project ‘Prehistoricky park Mochovce’
(Prehistoric Park Mochovce) intends to create an
open-air museum, demonstrating development of
prehistoric and protohistoric architecture, functio-
ning of workshops, building and production activi-
ties according to our current knowledge. The basic
structure of the park will be created by four settle-
ment areas, each of them representing one time and
functional entity (Neolithic, BA, IA, early Middle
Ages). The presentation of the PPM will be done in
the following ways: 1 - a permanent exhibition in-
tended for the wider group of visitors to EMO (Nuc-
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lear Power Station Mochovce), 2 - Demonstrations for
the public - open days, 3 - Several day long working
meetings focusing on work with pupils from primary
and secondary schools. The main and real aim of the
project is to kindle the creativity of students from the
Department of Archaeology of the Philosophical Fa-
culty of Konstantin Filozof’s University in Nitra. This
department is the initiator and co-ordinator of the pro-
ject. The project is being realised by Konstantin Filo-
zof’s University Nitra, Slovak Agriculture University
Nitra, Slovak Power Stations Ltd and the Nuclear
Power Station Mochovce.

We presume that the University department as
a place of a great intellectual potential is capable to
generate new ideas and to stimulate new activities.

Projekt Prihistorische Parkanlage
Mochovce — ein entstehender Archdopark
in der Slowakei

Das Projekt Prahistorische Parkanlage Mochov-
ce (PPM) hat das Ziel, ein Freilichtmuseum aufzu-
bauen, um die Entwicklung der préhistorischen und
frihhistorischen Architektur, Funktionalitat der Pro-
duktionsobjekte, Bau- und Herstellungstitigkeit nach
neuen Fachkenntnissen zeigen zu kdnnen.

Den Grund des zukiingtigen Parks bilden vier
Wohngeldnde; jeder von denen stellt eine Zeit- und
Funktionsentitét (jiingere Steinzeit, Bronzezeit, Ei-
senzeit, Frithmittelalter). Die Prasentierung soll fol-
genderweise verwirklicht werden: 1. Standige PPM-
Exposition fiir die breiteste Offentlichkeit (Besucher
aus dem Atomkraftwerk Mochovce); 2. Vor-
fithrungsaktionen (sogenannte Tage der offenen
Tiir); 3. Mehrtégige Arbeitseinsatze fiir Schiiler der
Grund- und Mittelschulen.

Das Hauptziel des Projektes beruht jedoch auf
dem Anregen der Kreativitét aller Studenten des Le-
hrstuhls fiir Archéologie der Philosophischen Fakul-
tat der Konstantin-Philosoph-Universitit zu Nitra.
Diese Lehrstuhl ist Urheber und Koordinator des
PPM-Projektes. Mit der Realisierung sind die KPU
Nitra, Slowakische Landwirtschaft-Unmiversitat
Nitra (SLU) und Slowakische Kraftwerke AG —
Atomkraftwerk Mochovce beauftragt.

Wir kommen aus der Voraussetzung heraus,
dass die Universitit als eine Arbeitsstelle mit grossem
intelektuellen Potential (Studenten) féhig ist, im Fall
der Hochqualitatsorganisation neue Ideen zu generie-
ren und neue und neue Aktivitdten zu stimulieren.

™ Na pdde Katedry archeoldgie UKF v Nitre pripravujeme otvorenie seminara zameraného na problematiku
sidliskovych rekonstrukcii a experimentélnej archeologie.

® Na tejto myslienke je v podstate zaloZena planovana ¢innost. Zaujem o spolupracu prejavili krazky umelec-
kych kovacov, historickych sklarov, na katedre archeoldgie pdsobi skupinka experimentéatorov-koziarov apod.
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