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Cie¾om príspevku je predstavenie
aktuálneho projektu slovenského ar-
cheoparku vznikajúceho v Mochovci-
ach (okr. Levice). Na rozdiel od projek-
tov podobného charakteru v zahranièí
existuje mochovecký zatia¾ len vo for-
me zámeru, ktorého realizácia bude
na�ou pracovnou náplòou v nasleduj-
úcich rokoch.

Prvé realizované kroky vedúce
k jeho etablovaniu (modelovanie teré-
nu, výsadba vegetácie) boli nato¾ko
úspe�né, �e pova�ujeme za vhodné in-
formova� o projekte bez obáv, �e by
jeho uskutoènenie nepresiahlo hrani-
ce tlaèeného papiera, príp. my�lienok
jeho tvorcov.

Projekt Prehistorický park Mochovce
- vznikajúci archeopark na Slovensku
Jozef Ko�tial  Katedra archeológie FF UKF, Nitra

1. Zámer

Zámerom projektu Prehistorický
park Mochovce (PPM) je vytvorenie
múzea v prírode demon�trujúceho vý-
voj prehistorickej a ranohistorickej ar-
chitektúry, funkènos� výrobných objek-
tov, stavebné a výrobné èinnosti pod¾a
aktuálnych poznatkov v odbore.

Základom budúcej prezentácie par-
ku sú �tyri základné sídelné areály,
z ktorých ka�dý predstavuje jednu èa-
sovú a funkènú entitu (obr. 1, 2):

1. Mlad�ia doba kamenná (neolit)
2. Doba bronzová
3. Doba �elezná
4. Vèasný stredovek

Obr. 1 Pozemok urèený pre výstavbu Prehistorického parku Mochovce. V popredí klasicistický
kostol bývalej obce Mochovce, v pozadí scenéria chladiacich ve�í jadrového komplexu. (Foto:
J. Ko�tial) n Grounds intended for development of the �Prehistorický Park Mochovce�. In the
front the Neo-classical church of the former Mochovce, in the background the cooling towers
of the power station. n Grundstück für den Aufbau der Prähistorischen Parkanlage Mochovce.
Im Vordergrund die klasizistische Kirche der ehemaligen Gemeinde Mochovce, im Hintergrund
Kühltürme des Atomkraftwerkes. n
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Výber epoch zaradených do parku
bol podmienený nieko¾kými faktormi.
Expozícia má vychádza� z bádania a po-
znania archeálií z územia Slovenska (re-
kon�truované objekty v parku budú ma�
svoje predlohy zo Slovenska), konkrét-
ny výber bol podmienený stavom pozna-
nia o konkrétnom èasovom úseku.

Takto koncipovaný park by mal vo
svojej prezentácii obsiahnu� základné
zmeny v charaktere a �truktúre sídel, so
zrete¾om na technologické postupy
a inovácie v architektúre a spôsobe �ivo-
ta vôbec. Práve výber spomenutých �ty-
roch základných areálov poskytuje mo�-
nos� poukáza� na základné vývojové zme-
ny a ich odraz v materiálnej kultúre.

Park bude zároveò slú�i� aj ako ex-
perimentálne centrum, kde bude mo�-
né testova� a overova� predpoklady
o technologických a funkèných atribú-
toch archeologických prameòov.

Prezentácia parku a jeho aktivít je
jedným z hlavných cie¾ov celého záme-
ru. Bude prostriedkom demon�trova-
nia výsledkov archeológie verejnosti
a poskytne �tudentom archeológie,
muzeológie a príbuzných odborov mo�-
nos� atraktívnej odbornej praxe. Pre-
zentácia PPM sa bude uskutoèòova�
nasledovnými spôsobmi:

1. Stála expozícia PPM, urèená
pre naj�ir�í okruh náv�tevníkov EMO.
Bude prístupná väè�iu èas� roka, aj
mimo hlavných prezentaèných akcií.
Takáto expozícia bude teda obmedzená
na prehliadku sídliskových areálov
a replík objektov (pasívna prezentácia).

2. Demon�traèné akcie pre
verejnos� (tzv. dni otvorených dverí).
Viacdenná akcia, raz roène, formou fes-
tivalu experienciálnej a experimentál-
nej archeológie. Súèas�ou akcie budú
�pecializované work�opy, medializácia
a výstavy.

3. Viacdòové pracovné sú-
stredenia zamerané na prácu so �i-
akmi základných a stredných �kôl. Ich
cie¾om bude v spolupráci s uèite¾mi vy-
tvori� príjemné hravé ovzdu�ie a sna-
�i� sa netradièným spôsobom uèi� �ia-
kov chápa� vývoj vo formách bývania,
výroby a zmien prostredia.

Tým hlavným, naozajstným záme-
rom projektu je v�ak podnietenie kre-
ativity �tudentov ná�ho odboru, kto-
rého �tudijná náplò zalo�ená na opi-
sovaní seminárnych prác a memoro-
vania faktov potrebných na skú�ku
odha¾uje svoje slabiny najmä po ab-
solvovaní vysokej �koly a nástupe do
praxe. Cie¾om PPM je nauèi� �tuden-
tov pracova� na zmysluplnom reál-
nom projekte, ktorý vy�aduje okrem
odborných aj mene�érske/organizaè-
né schopnosti � to, èo pod¾a ná�ho ná-
zoru v na�om odbore výrazne absen-
tuje.

2. Organizácia

Iniciátorom a koordinátorom pro-
jektu PPM je Katedra archeológie Filo-
zofickej fakulty Univerzity Kon�tantína
Filozofa v Nitre. Realizátormi sú UKF
v Nitre, Slovenská po¾nohospodárska
univerzita v Nitre (SPU) a Slovenské
elektrárne, a.s., Atómové elektrárne
Mochovce o.z. (EMO). Triparticitná
organizácia je výsledkom spoloèného
stretu záujmov in�titúcií (h¾adanie
vhodného pozemku �tudentmi UKF
pre svoje zámery, záujem EMO o rekul-
tiváciu svojho okolia a zlep�enie public
relations k jadrovej energii), spoluprá-
ca s po¾nohospodármi, resp. krajinný-
mi in�iniermi bola logickým vyústením
potreby vytvorenia parkovej vegetácie
na pozemku. EMO sú hlavným inves-
torom projektu.
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3. Problémy

1. V súèastnosti sa vo svete dos� vý-
razne prejavuje kríza archeoparkov,
ktorá vyplýva z ich stacionárnosti
a ve¾kých nákladov na prevádzku. Hlav-
ným problémom nie je takýto projekt
etablova�, ale udr�a� v zmysluplnej èin-
nosti, aby bol pre verejnos� prí�a�livý,
príp. priná�al oèakávané vedecké vý-
sledky. Tieto obtia�e sa prejavili zrete¾-
ným posunom k èiastkovým experi-
mentom a experimentom �in situ� na
archeologickej lokalite, kde nálezová
situácia evokuje takúto èinnos�. Tieto
experimenty reagujú na aktuálnu po-
trebu testovania nálezovej situácie bez
nákladného finanèného a organizaèné-
ho mene�mentu.

Aj napriek týmto skutoènostiam
sme sa rozhodli PPM in�titucionalizova�
uvedeným spôsobom. Vychádzame
z predpokladu, �e univerzitné pracovis-
ko ako miesto so znaèným intelektuál-
nym potenciálom (�tudenti) je schopné
v prípade kvalitnej organizácie genero-
va� nové my�lienky a stimulova� nové
a nové èinnosti(1) . Projekt je samozrejme
otvorený pre v�etky in�titúcie èi záujmo-
vé skupiny, ktoré by sa chceli podie¾a� na
výstavbe alebo èinnosti parku.(2)

2. Zdroj finanèných prostriedkov  je
v prípade archeoparkov problémom na-
jvá�nej�ím, v prípade ná�ho projektu
rozhodujúcim pre zdanlivo neprijate¾nú
lokalizáciu parku v blízkosti jadrovej
elektrárne. Tá v projekte figuruje jako
hlavný investor výstavby a prevádzky
parku, vychádzajúc v ústrety na�im po-
�iadavkam aj v prípade �izolácie� pries-
toru parku prostredníctvom vizuálnymi
bariér a modelácie terénu (obr. 3). Ne-
zanedbate¾ným faktorom je aj vysoká
náv�tevnos� mochoveckého areálu,
z ktorej hodláme spoèiatku �profitova��
a transparentne sa verejnosti predstavi�.

Obr. 2 Poh¾ad na plochu PPM zo severu. Zemné násypy èleniace priestor na sídliskové areály.
(Foto: J. Ko�tial) n View of the grounds from the north. Earthworks divide the space into indivi-
dual areas. n Nordansicht der PPM. Lehmaufschüttungen teilen den Raum in Wohngelände. n

Obr. 3 Sídliskový areál z doby bronzovej po
zemných úpravách pøed výsadbou vegetácie.
(Foto: J. Ko�tial) n BA settlement area before
planting. n Wohngelände aus der Bronzezeit
nach Bauarbeiten vor der Vegetation-
Bepflanzung. n
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4. Prehistorický park
v blízkosti jadrovej
elektrárne?

Záverom si neodpustím pár slov,
ktoré som nezamý�¾al pôvodne do prí-
spevku zaradi�; negatívne reakcie k re-
lácii archeopark � energetické pracovis-
ko ma v�ak prinútili zauja� stanovisko
aj k tejto výèitke (?). Názor, �e experi-
mentálne osada, archeopark a pod.
v blízkosti betónového gigantu je ne-
zmysel, akceptujem, ale pokladám ho
za prejav súkromnej filozofie dotyènej
osoby. Nebol by som v�ak rád, keby bol
ná� zámer chápaný jako zi�tný podnik
mladých �tudentov, ochotných v prípa-
de silného finanèného pozadia zájs� a�
do absurdít � tí, ktorí nás poznajú, ve-
dia, �e adekvátny priestor pre na�e ak-
tivity sme h¾adali nieko¾ko rokov a a� po
dlh�om váhaní sme pristúpili na alter-
natívu, ktorá sa javila najprijate¾nej�ia,
v ka�dom prípade v�ak nie ideálna. Ale-
bo by sa mladí, odchovaní viac na Hla-
ve XXII ako na J. Colesovi, vy�ívali
v h¾adaní paradoxov�?

Summary
The Archeopark Project, Mochovce

The project �Prehistorický park Mochovce�
(Prehistoric Park Mochovce) intends to create an
open-air museum, demonstrating development of
prehistoric and protohistoric architecture,  functio-
ning of workshops, building and production activi-
ties according to our current knowledge. The basic
structure of the park will be created by four settle-
ment areas, each of them representing one time and
functional entity (Neolithic, BA, IA, early Middle
Ages). The presentation of the PPM will be done in
the following ways: 1 - a permanent exhibition in-
tended for the wider group of visitors to EMO (Nuc-

lear Power Station Mochovce), 2 - Demonstrations for
the public - open days, 3 - Several day long working
meetings focusing on work with pupils from primary
and secondary schools. The main and real aim of the
project is to kindle the creativity of students from the
Department of Archaeology of the Philosophical Fa-
culty of Konstantin Filozof�s University in Nitra. This
department is the initiator and co-ordinator of the pro-
ject. The project is being realised by Konstantin Filo-
zof�s University Nitra, Slovak Agriculture University
Nitra, Slovak Power Stations Ltd and the Nuclear
Power Station Mochovce.

We presume that the University department as
a place of a great intellectual potential is capable to
generate new ideas and to stimulate new activities.

Projekt Prähistorische Parkanlage
Mochovce � ein entstehender Archäopark
in der Slowakei

Das Projekt Prähistorische Parkanlage Mochov-
ce (PPM) hat das Ziel, ein Freilichtmuseum aufzu-
bauen, um die Entwicklung der prähistorischen und
frühhistorischen Architektur, Funktionalität der Pro-
duktionsobjekte, Bau- und Herstellungstätigkeit nach
neuen Fachkenntnissen zeigen zu können.

Den Grund des zuküngtigen Parks bilden vier
Wohngelände; jeder von denen stellt eine Zeit- und
Funktionsentität (jüngere Steinzeit, Bronzezeit, Ei-
senzeit, Frühmittelalter). Die Präsentierung soll fol-
genderweise verwirklicht werden: 1. Ständige PPM-
Exposition für die breiteste Öffentlichkeit (Besucher
aus dem Atomkraftwerk Mochovce); 2. Vor-
führungsaktionen (sogenannte Tage der offenen
Tür);  3. Mehrtägige Arbeitseinsätze für Schüler der
Grund- und Mittelschulen.

Das Hauptziel des Projektes beruht jedoch auf
dem Anregen der Kreativität aller Studenten des Le-
hrstuhls für Archäologie der Philosophischen Fakul-
tät der Konstantin-Philosoph-Universität zu Nitra.
Diese Lehrstuhl ist Urheber und Koordinator des
PPM-Projektes. Mit der Realisierung sind die KPU
Nitra, Slowakische Landwirtschaft-Unmiversität
Nitra (SLU) und Slowakische Kraftwerke AG �
Atomkraftwerk Mochovce beauftragt.

Wir kommen aus der Voraussetzung heraus,
dass die Universität als eine Arbeitsstelle mit grossem
intelektuellen Potential (Studenten) fähig ist, im Fall
der Hochqualitätsorganisation neue Ideen zu generie-
ren und neue und neue Aktivitäten zu stimulieren.

(1) Na pôde Katedry archeológie UKF v Nitre pripravujeme otvorenie seminára zameraného na problematiku
sídliskových rekon�trukcií a experimentálnej archeológie.
(2) Na tejto my�lienke je v podstate zalo�ená plánovaná èinnos�. Záujem o spoluprácu prejavili krú�ky umelec-
kých kováèov, historických sklárov, na katedre archeológie pôsobí skupinka experimentátorov-ko�iarov apod.
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